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1.1. CONCEPTOS DE LA CARRERA PROFESIONAL DE INGENIERIA INFORMATICA.

1.1.1. Definicion de Ingenieria Informatica

La ingenieria Informdtica es una rama de la ingenieria que se encarga del
tratamiento automatizado de la informacién, buscando mejorar el flujo y
obtencidn de informacion que apuntalen la eficacia y eficiencia organizacional
y/o individual.

1.1.2. Objeto de estudio de la Ingenieria Informatica
El objeto de la Ingenieria Informatica es el estudio de las formas de obtener
automaticamente la informacion.

1.1.3. Definicidn de la Carrera de Ingenieria Informatica

La carrera de Ingenieria Informdtica es un proceso de formacion de
profesionales que desarrolla los saberes, habilidades y actitudes encaminados a
proyectar, disefiar, organizar, producir, operar, mejorar y dar soporte técnico a
los Sistemas Informaticos.

1.1.4. Objetivos de la Carrera de Ingenieria Informatica

1.1.4.1.0bjetivo general:
Formar profesionales altamente calificados en el ambito de la Ingenieria
Informatica.

1.1.4.2.0bjetivos Especificos:

a)

b)

c)

d)

Brindar los conocimientos y desarrollar las habilidades necesarias para
concebir, analizar, disefiar, implementar, controlar y mantener
aplicaciones informaticas empleando los métodos de la ingenieria de
software.

Brindar los conocimientos y desarrollar las habilidades necesarias que le
permitan concebir, implementar y controlar arquitecturas ldgicas
centralizadas y/o distribuidas.

Capacitar al futuro profesional en la gestidon de los recursos que se
requieren en la planificacion, desarrollo, evaluacién y mejoramiento de
proyectos informaticos.

Preparar profesionales inmersos en el aprendizaje autodidacta que le
permitan incrementar su capacidad de investigacién, desarrollo e
innovacién y promover en ellos la autonomia intelectual, conciencia
critica, reflexiva y creativa.

Formar profesionales que actlen con ética, responsabilidad social y
cultural, y respeto al medio ambiente, contribuyendo al desarrollo de la
regiony el pais.

CLASIFICACION DE LA CARRERA: 511156 Ingenieria Informatica
Fuente: Clasificador de carreras de educacion superior y técnico productivas. INEI

(2014).



1.2. HISTORIA DE LA INGENIERIA INFORMATICA.
El término informatica fue creado por Phillipe Dreyfus en Francia en el afio 1962 y
luego aceptado por la Academia Francesa en 1966 y en Espaiia fue aceptado en 1968.
El término informdtica (informatiqué) se deriva de los términos “INFORmacion” y
“autoMATICA”.
Los diccionarios (Futura, 2005; Tout-savoir, 2005) lo definen como: La ciencia del
tratamiento racional, en particular usando maquinas automaticas, de la informacién
considerada como el soporte del conocimiento humano y de la comunicacién en los
campos técnicos, econdmica y social.
La Historia de la Informatica estd ligada a nombres como Blaise Pascal, G. W. Leibnitz,
Charles Babbage, George Boole, Ada Byron, Claude Shannon, Konrad Zuse, John Von
Newmann, Norbert Wiener, Alan Turing o Konrad Zuse, grandes pioneros de la ciencia
informatica.
El origen de las maquinas de calcular esta dado por el dbaco chino, éste era una tablilla
dividida en columnas en la cual la primera, contando desde la derecha, correspondia a
las unidades, la siguiente a la de las decenas, y asi sucesivamente. A través de sus
movimientos se podia realizar operaciones de adicién y sustraccion.
Otro de los hechos importantes en la evolucién de la informatica lo situamos en el siglo
XVII, donde el cientifico francés Blas Pascal inventé una maquina calculadora. Esta sélo
servia para hacer sumas y restas, pero este dispositivo sirvio como base para que el
alemdn Gottfried Leibniz, en el siglo XVIII, desarrollara una maquina que, ademas de
realizar operaciones de adicion y sustraccion, podia efectuar operaciones de producto
y cociente. Ya en el siglo XIX se comercializaron las primeras maquinas de calcular. En
este siglo el matematico inglés Charles Babbage desarrollé lo que se llamé & quot;
Maquina Analitica&quot; la cual podia realizar cualquier operacion matematica.
Ademas, disponia de una memoria que podia almacenar 1000 nimeros de 50 cifras y
hasta podia usar funciones auxiliares, sin embargo, seguia teniendo la limitacién de ser
mecanica.
Recién en el primer tercio del siglo XX, con el desarrollo de la electrdnica, se empiezan
a solucionar los problemas técnicos que acarreaban estas maquinas, reemplazandose
los sistemas de engranaje y varillas por impulsos eléctricos, estableciéndose que
cuando hay un paso de corriente eléctrica sera representado con un &quot;1&quot;y
cuando no haya un paso de corriente eléctrica se representaria con un &quot;0&quot;
Con el desarrollo de la segunda guerra mundial se construye el primer ordenador, el
cual fue llamado Mark | y su funcionamiento se basaba en interruptores mecanicos.
En 1944 se construyo el primer ordenador con fines practicos que se denomind Eniac.
En 1951 son desarrollados el Univac | y el Univac Il (se puede decir que es el punto de
partida en el surgimiento de los verdaderos ordenadores, que seran de acceso comun
a la gente).
Entre 1940 y 1952 se desarrolla la Primera Generacidon de computadoras. Es la época
de los ordenadores que funcionaban a valvulas y el uso era exclusivo para el &mbito
cientifico/militar. Para poder programarlos habia que modificar directamente los
valores de los circuitos de las maquinas.
De 1952 a 1964, surge la Segunda Generacién cuando se sustituye la valvula por el
transistor inventado en 1958 por los fisicos Walter Brattain, William Shockley y John
Bardeen de los Laboratorios Bell. El empleo del transistor se tradujo en la reduccidn
del tamafiio de los circuitos y en el aumento de su fiabilidad. Como elementos de la
memoria principal se introdujo el uso de nucleos de ferrita. Para los sistemas de
almacenamiento masivo se emplearon la cinta magnética y los tambores magnéticos.
En esta generacion aparecen los primeros ordenadores comerciales, los cuales ya
tenfan una programacién previa que serian los sistemas operativos. Estos
interpretaban instrucciones en lenguaje de programacion (Cobol, Fortran), de esta
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manera, el programador escribia sus programas en esos lenguajes y el ordenador era
capaz de traducirlo al lenguaje maquina.

Entre 1964 y 1971 se da la Tercera Generacidn. Es la generacidén en la cual se
comienzan a utilizar los circuitos integrados (resistencias, condensadores, diodos y
triodos, integrados en pastillas); esto permitié por un lado abaratar costos y por el otro
aumentar la capacidad de procesamiento reduciendo el tamario fisico de las mdquinas.
Por otra parte, esta generacion es importante porque se da un notable mejoramiento
en los lenguajes de programacién y, ademas, surgen los programas utilitarios.

Las memorias de semiconductores y los discos magnéticos son también elementos
caracteristicos de esta generacion

La Cuarta Generacion se desarrolla entre los afios 1971 y 1981. Se caracterizé por la
integracion de los componentes electrénicos, y dio lugar a la apariciéon del
microprocesador o chip que incluye todos los elementos de la Unidad Central de
Proceso o CPU, los elementos basicos del ordenador en un solo circuito integrado. A
esta generacidn corresponde a unos niveles de mayor densidad de integracion.
Aparece el disquete (floppy disk) como sistema de almacenamiento masivo externo.
En 1971 surge el primer microprocesador de una forma un tanto inesperada. En Intel
4004 nace como consecuencia del proyecto desarrollado para obtener una calculadora
universal planteado por la empresa japonesa Busicom. Finalmente, ésta decliné
adquirir el nuevo chip, el primero que integraba todos los elementos de un procesador.
La empresa francesa REE (Realisations et Etude Electroniques) presenta en 1972 el
Micral, el primer ordenador construido en torno a un microprocesador, el Intel 8008,
con tecnologia de ocho bits. Debido al desconocimiento de éste en los Estados Unidos,
el primer microordenador se suele atribuir erréneamente al Altair, producido por la
compaiiia MITS de Alburquerque de Nuevo México y comercializado en kit a partir de
1974 en anuncios de la revista norteamericana Popular Electronics.

La Quinta Generacion va desde 1981 hasta nuestros dias (aunque ciertos expertos
consideran finalizada esta generaciéon con la aparicion de los procesadores Pentium)
gue se caracteriza por el surgimiento de computadora personal y las redes de
computadoras.

La compaiiia de ordenadores Apple despega definitivamente produciendo la siguiente
generacién de su computadora Apple Il. El mismo afio aparecen el TRS-80 de Radio
Shack y el PET 2001 de Commodore. Rank Xerox demostrd poca vision de futuro
cuando decidié no emplear la nueva interfaz WIMP (Windows, icons, mouse y pop-up
menus), desarrollada en los setenta en su centro de Palo Alto.

Afos después, esta interfaz pasé a ser el alma del nuevo ordenador LISA de Apple en
1982, que ya incluia un ratdn, aunque su éxito definitivo no llegd hasta dos afios mas
tarde con el Macintosh.

Por otro lado, la dominadora del mercado informatico mundial, IBM, se atrevio a
entrar en 1981 en el mundo de los microinformatica con su IBM PC. La configuracién
estandar original incluia el procesador 8088 de Intel, 16KB de memoria principal, un
teclado y un puerto para conectar un cassette. Como monitor se utilizaba un aparato
de television. La improvisacion le obligd a adoptar una arquitectura abierta y esto
favorecio el actual dominio del PC en el mercado, al que tanto debe hoy la empresa
proveedora de su primer sistema operativo: Microsoft con el D.O.S. o Disk Operating
System. Sin embargo, Microsoft no alcanzé las funcionalidades del Macintosh hasta
1991 con Windows 3.1.

La proliferacion de PCs posibilité el nacimiento y difusion de los nuevos virus
informaticos que, inspirados en el concepto de los autématas reproducibles que habia
teorizado Von Neumann en los afios cuarenta, hoy se han convertido en un problema
para los usuarios de la microinformatica. Se suele considerar que el Brain de 1985 de
origen pakistani es el primero de los virus informaticos, que hoy se cuentan por
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millares. En el entorno de UNIX e Internet se hizo famoso el gusano que Robert Morris
Jr. solté y que colapsd la red el 2 de noviembre de 1988.

R. Martinez, A. Garcia-Beltran, BREVE HISTORIA DE LA INFORMATICA, Divisién de
Informatica Industrial, ETSI Industriales — Universidad Politécnica de Madrid
(http://ocw.upm.es/ciencia-de- la-computacion- e-inteligencia-
artificial/fundamentos-programacion/otrosrecursos/brevehistoriainformatica.pdf)

1.3. DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA Y
DE LA FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL.
1.3.1. HISTORIA

La Escuela Profesional de Ingenieria Informatica de la UNP, creada por acuerdo de
Asamblea Universitaria de fecha lunes 31 de mayo de 1993, nace como resultado
de un proceso que se inicia quince afos antes con la adquisicidon por parte de
nuestra Universidad de su primera computadora en el afio 1978. Un grupo de
entusiastas profesores, entre los que habia docentes de la Facultad de Ingenieria
Industrial y de otras facultades de la UNP comienzan a aprender a utilizar esta
herramienta y a brindar servicio a la comunidad piurana.
Como parte del quehacer en este Centro de Cémputo de la UNP, se ve la
necesidad de especializarse en estas actividades y viendo aun mdas que la
computacion es un futuro promisor, se propone incrementar el numero de cursos
de computacion a la curricula de Ingenieria Industrial. Entre estos docentes
recordamos al Lic. Mark Sadowsky Smith, Jefe del Centro de Cémputo, Ing. Victor
Benites Canessa, Econ. Hugo Agurto Plata, Rector de la UNP en 1990, Lic. Carlos
Yengle Ruiz, Ing. Oswaldo Trelles Salazar, Ing. Juan Luis Huerto Garrido, Ing. Mario
Ramos Moscol, Ing. Oscar Luis Reyes Gonzdles, Ing. Freddy Aponte Guerrero,
Rector de la UNP en 1995, Ing. Irwing Sdenz Seminario, Ing. Juan Espinoza Arévalo,
Ing. Luz Aurora Tavara Rugel y los recién egresados de Ingenieria Industrial: Maria
Luisa Sanchez Valderrama, Martin Herrera Lozada, Marco Dubois Padilla y
Wilfredo Cruz Yarlequé.
En 1983, la Facultad de Ingenieria Industrial modifica su Plan de Estudios
modernizando el contenido de los cursos de computacion.
En 1984 se crea el Departamento Académico de Sistemas y Computacion, como
resultado la aplicacion de la Ley Universitaria 23733 que reestructura el sistema
universitario en el Perd y como respuesta a la demanda de profesionales en el
area de sistemas y computacion. Los docentes de este departamento fueron el
Ing. Juan Luis Huerto Garrido, Ing. Irwing Sdenz Seminario, Ing Victor Benites
Canessa e Ing Wilfredo Cruz Yarlequé. Posteriormente se incorporan a este
departamento los ingenieros Mario Ramos Moscol, Oscar Luis Reyes Gonzales,
Oswaldo Trelles Salazar y Martin Herrera Lozada.
El viernes 12 de julio de 1985, el Departamento Académico de Sistemas y
Computacién presenta a la Facultad de Ingenieria Industrial un proyecto para la
implementacién de un Laboratorio de Computacion que apoye a los cursos de
esta especialidad, el mismo que es aprobado y se comienza a buscar
financiamiento para su ejecucion.
En 1986, la Facultad modifica el Plan de Estudios de 1983 incorporando las
llamadas “orientaciones” a su carrera profesional. En este nuevo plan hay seis
semestres que corresponden a una formacion genérica en Ingenieria Industrial, y
a partir del séptimo ciclo hay orientaciones siendo ellas la de Produccién
Industrial, Sistemas y Computacion e Investigaciéon de Operaciones.



A la orientacién de Sistemas y Computacion se incorporan los cursos de Métodos
Algoritmicos en Ingenieria, Introduccién a las Computadoras Digitales,
Programacion Fortran, Lenguaje de Programacion para los Negocios, Introduccion
a los Métodos de Acceso de Datos, Andlisis de Sistemas de Informacién,
Estructura de Datos; Sistemas Operativos, Disefio y Desarrollo de Sistemas,
Microcomputadoras; Sistemas de Comunicacién por Computadoras, Sistemas en
Tiempo Real, Informacion Gerencial y Sistemas de Control; Sistemas Industriales
Computarizados, Sistema Gerencial a Base de Datos, Seminario de Ingenieria de
Sistemas e Informatica.

En enero de 1986, la Corporacion de Desarrollo Econdmico Social del
Departamento de Piura (CORPIURA) aprueba financiar el proyecto de
implementacién del Laboratorio de Computacion de la Facultad de Ingenieria
Industrial por un monto de SUSA 10,000, (S/. 299'992,000 o su equivalente |/.
299,992), el mismo que entra en funcionamiento en septiembre de este mismo
afio. Fueron 12 computadores personales con 256 KB de memoria RAM, dos
disqueteras de 5 1/4” de 360 KB, sin disco duro, sistema operativo DOS 2.1. Nueve
de ellas eran monocromaticas de fésforo verde y tres a color CGA de 4 bits (16
colores).

Este laboratorio tuvo como sus primeros jefes a los Ingenieros Wilfredo Cruz
Yarlequé y Oscar Luis Reyes Gonzdles. Brinda apoyo a los cursos del plan de
estudios de Ingenieria Industrial y de otras facultades de la UNP, ademas da
servicios de capacitacion en computacién, procesador de texto, hoja de calculo,
etc. a la comunidad universitaria y piurana en general, entre ellos podemos citar
a Petréleos del Peru, Oleoductos del Perd, Gobierno Regional, etc. Con los
ingresos provenientes de estos cursos, se logra incrementar a veinte el nimero
de computadoras personales.

El Consejo de Facultad de Ingenieria Industrial, en su sesién del jueves 21 de
marzo de 1991, encarga al Ing. Irwing Saenz Seminario la elaboraciéon de un
proyecto para una segunda especializacidn en Sistemas e Informatica.

En mayo de 1992, el Departamento Académico de Sistemas y Computacion
acuerda organizar el Primer Congreso Regional "La Informdtica y el Reto del
Desarrollo", el mismo que se lleva a cabo del 10 al 12 de septiembre, siendo el
Presidente de la Comisién Organizadora el Ing. Irwing Sdenz Seminario.

La Asamblea Universitaria de la UNP en su sesion del lunes 31 de mayo de 1993,
aprueba la creacidon de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica. La
propuesta para la creacion de esta Escuela Profesional la hace el Ing. Irwing Saenz
Seminario tomando como base el proyecto de la segunda especializacién en
Sistemas e Informatica.

Ese mismo aio, el Departamento Académico de Sistemas y Computacidn organiza
el Segundo Congreso Regional de Informatica "Informdtica y Eficiencia
Empresarial”, que se realiza del 2 al 4 de septiembre.

El miércoles 6 de octubre del mismo afio, mediante Resolucién Rectoral 1095-R-
93 se da inicio a las actividades de funcionamiento de la Escuela Profesional de
Ingenieria Informatica.

En 1994, la UNP recibe de parte del gobierno central una donacién de dos
dmnibus, cien computadoras 286 con monitor monocromatico ambar, equipos de
topografia, entre otras cosas. De esta donacién la Facultad se beneficia con
cuarenta equipos e implementa dos laboratorios de veinte computadoras cada
uno.

En abril de 1994, se da inicio a las actividades académicas de la Escuela Profesional
de Ingenieria Informatica, siendo en ese afio, la segunda carrera profesional con



mayor numero de postulantes después de Ciencias Contables. La primera
promocién de esta escuela tuvo 60 ingresantes.

Mediante Resolucidén Rectoral 776-R-95 del 28 de abril de 1995, se aprueba el Plan
de Estudios de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica.

Con fecha 8 de agosto de 1995, el Departamento Académico de Sistemas vy
Computacién da origen al Departamento Académico de Ingenieria Informatica y
es el departamento base de esta escuela.

Durante 1997 se modernizan los dos laboratorios de computacién del pregrado
con veinte computadoras personales Premium cada uno, y se implementa un
laboratorio de veinte computadoras IBM para la seccién de maestria. Estos tres
laboratorios se interconectan con una red Ethernet y dos servidores HP.

En 1998 se implementa un tercer laboratorio de computacion para el pregrado a
partir de una donacidn del Instituto Nacional de Infraestructura Educativa (INFES)
que consistié en doce computadoras personales y un servidor HP.

El primer Director de la Escuela fue el Ingeniero Irwing Sadenz Seminario, y ha
tenido como directores a los Ing. Hugo Victor Rosales Garcia, Juan Luis Huerto
Garrido, Oscar Luis Reyes Gonzales, Héctor Fiestas Bancayan, Néstor Castillo
Burgos, Julio Jiménez Chavesta, Rigo Requena Flores, entre otros.

La totalidad de los docentes del Departamento de Ingenieria han concluido o
estdn haciendo sus maestrias en Ingenieria Informatica, Tecnologias de la
Informacién o Administracion de Empresas.

Hasta el afio 2007, la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica ha tenido 1346
ingresantes, hasta el mismo afio tiene 478 graduados y 282 titulados en Ingenieria
Informatica.

En el 2000 fue el afio en que se titularon los primeros ingenieros informaticos,
que fueron cuatro, ellos son: el Ing. Beny Paul Cérdova Silva, actualmente
contratista de Petréleos del Perq, la Ing. Jenny Nathalie Reto Olaya, que labora en
el Ministerio de la Mujer en la ciudad de Lima, el Ing. Persy Willians Cabrera
Antdn, docente de la UNP y el Ing. Edwin Antonio GOmez Almestar, que labora en
la Caja Municipal de Piura.

Muchos de sus egresados laboran en el departamento de Piura y muchos mas
fuera de él, incluso en el extranjero, siendo la capital de la republica el destino
preferido por ellos. Desde entonces la Escuela se ha ido consolidando y ha logrado
una gran madurez académica.

Ademas, se cuenta con el Programa de Maestria en Informatica con los énfasis en
la Ingenieria de software, Redes Informaticas, Administracion de Proyectos y
Administraciéon del Recurso Humano Informatico con el fin de disponer de una
oferta académica actualizada y adecuada en gran medida a las necesidades de las
organizaciones y profesionales necesitados de mejores conocimientos para
gestionar los recursos tecnolégicos

1.3.2. ESTADO GENERAL DE LA FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL Y DE LA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA INFORMATICA.

Actualmente, la Facultad de Ingenieria Industrial ofrece cuatro carreras
profesionales: Ingenieria Industrial, Ingenieria Informatica, Ingenieria
Agroindustrial y de Industrias Alimentarias, e Ingenieria Mecatrdnica; en el primer
semestre del afio 2017 registra 1198 alumnos matriculados, de los cuales 351
pertenecen a la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica. Para el segundo
semestre del afio 2017 la Facultad de Ingenieria Industrial registra 1082 alumnos
matriculados, de los cuales 321 pertenecen a la Escuela Profesional de Ingenieria
Informatica.



Registra 56 profesores en plazas organicas, adscritos a los Departamentos
Académicas de Ingenieria Industrial (15), Ingenieria Mecatrdnica (08), Ingenieria
Informatica (20), Investigacion de Operaciones (08), Agroindustria e Industrias
Alimentarias (05). Asimismo, cuenta con Laboratorios de Computacién, de
Mecatrénica, de Neumatica y de Agroindustria.

Ademas, tiene asignada una Planta de Procesamiento de Productos Lacteos y
Productos Agricolas, un Centro de Produccién de Metal Mecanica Eléctrica, un
Instituto de Informatica y un Instituto de Produccion. Asimismo, de acuerdo a la
nueva ley universitaria N° 30220, se encuentra implementando las unidades de
responsabilidad social, investigacién, posgrado, formacidon continua, calidad
universitaria.

Es notoria la falta de ambientes adecuadamente equipados para docentes, para
investigacion, para formacién académica (aulas y laboratorios) y otras actividades
vinculadas al quehacer universitario.

1.3.3. ORGANIZACION

La Facultad de Ingenieria Industrial es una unidad fundamental de organizaciény
formacién académico—profesional en las especialidades de Ingenieria Industrial,
Ingenieria Informatica, Ingenieria Agroindustrial e Industrial Alimentarias, e
Ingenieria Mecatrdnica y otras que puedan crearse; como organo operativo y
descentralizado es responsable de la formacion académica, de la investigacidn,
de la promocion de la cultura, de la responsabilidad social, de la produccién de
bienes y prestacién de servicios.

Estructura Organica de la Facultad de Ingenieria Industrial
La Facultad de Ingenieria Industrial esta conformada por los siguientes drganos:

ORGANIGRAMA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL

COM ISIONES
PERMANENTES

CONSEJO DE
FACULTAD

COM ISIONES
TRANSITORIAS

PLANIFICACION Y
DESARROLLO

UNIDAD RELACION CON
ADMINISTRATIVA EMPRESAS

TG

UNIDAD
FORMACION
CONTINUA

UNIDAD CALIDAD
Y ACREDITACION

UNIDAD
INVESTIGACION

SECRETARIA

UNIDAD
RESPONSABILIDA
SOCIA ACADEM ICA

DEPARTAMENTOS'

ACADEMICOS

ESCUELAS
PROFESIONALES

SEGUIM IENTO TRABAJO DE CONSEJERIA DE PRACTICAS PRE- AREAS LABORATORIOS
EGRESADOS INVESTIGACION ESTUDIANTES PROFESIONALES ACADEMICAS
PROGRAMAS.,
ESCUELA DE UNIDAD DE INSTITUTOS Y
POSGRADO POSGRADO UNIDADES
PROD A

CCOORDINADORES
DE PROGRAMA




1.3.4. ORGANIZACION DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA
INFORMATICA
Organicamente la Escuela Profesional de Ingenieria informatica funciona

obedeciendo el siguiente esquema organizativo:
a. COORDINADOR DE SEGUIMIENTO DE EGRESADQOS

Llevar registro de los egresados y empresas que hayan conformado.
Aplicar encuestas anuales a egresados que permitan actualizar la
curricula.

Coordinar actividades con la asociacion de graduados de ingenieria
informatica.

Identificar lineas académicas de extensidon universitaria (formacion
continua).

Proponer la firma de convenios especificos cuando existan convenios
marco firmados por la Universidad con Organismos publicos y privados.

b. COORDINADOR DE TRABAJOS DE INVESTIGACION

Proponer la designacidn de Evaluadores de los Trabajos de Investigacion
que califican para ser aceptados como Trabajos de Grado.

Llevar el registro de Trabajos de Grado.

Verificar y notificar el retardo en el dictamen de los evaluadores en la
revision de los Trabajos de Grado.

Proponer Lineas de Investigacion vinculadas con la carrera de Ingenieria
Informatica.

Supervisar el desarrollo de investigaciones asumidas mediante
convenios u otras formas vinculantes.

Proponer el desarrollo de temas de investigacién a los departamentos
académicos.

c. COORDINADOR DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Llevar registro de las practicas pre-profesionales.
Proponer docentes monitores de las practicas pre-profesionales.
Gestionar practicas pre-profesionales.

Coordinar con el sector empresarial e institucional la colaboraciéon
bilateral que permita la presencia de la Escuela en dichos sectores.

d. COORDINADOR DE CONSEJERIA DE ESTUDIANTES

Proponer la asignacién de consejeria académica de grupos de
estudiantes a docentes de la Facultad que desarrollan asignaturas para
la Escuela Profesional.

Llevar registro de las incidencias relacionadas con el desarrollo de las
actividades académicas presentas por los estudiantes de la Escuela
Profesional.

Coordinar en primera instancia la solucidon de problemas académicos
presentados por los alumnos de la Escuela Profesional.

Coordinar programas que contribuyan a mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

Coordinar la formacién de circulos de estudio.



COMITE CONSULTIVO

Estard conformado por los cuatro Coordinadores de la Escuela Profesional.

Su funcidn principal serd la de asesorar a la Direccidn de Escuela en asuntos de su

competencia y resolver en primera

instancia

las peticiones y reclamos

relacionados con Trabajos de Grado y otros asuntos que impliquen conflicto

funcional y de intereses.

APOYO ADMINISTRATIVO

Llevar el acervo documental de la Escuela.

Preparar la documentacion pertinente.

Redactar los documentos que se proyecten.

Coordinar con las diferentes oficinas de la Facultad y Universidad las

acciones que se le encargue.

ORGANIGRAMA DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA INFORMATICA

CONSEJODE
FACULTAD

DECANATO

DIRECCION DE
ESCUELA
PROFESIONAL

APOYO
ADMINISTRATIVO

CONSEJO
CONSULTIVO

SEGUIMIENTO DE
EGRESADOS

TRABAJO DE
INVESTIGACION

CONSEJERIADE
ESTUDIANTES

PRACTICAS PRE
PROFESIONALES

1.4. ESTUDIO DE MERCADO
Flores Konja & Hidalgo Tupia (2013) define la demanda social de una carrera
profesional como el conjunto de egresados de la Educacion Basica Regular que tiene
la intencién de estudiar la carrera profesional, expresado como un numero de
postulantes.
Las siguientes tablas muestran la cantidad de postulantes a la carrera de Ingenieria
Informdtica en las diferentes modalidades de Ingreso durante los afios 2014-2016.

ADES EXAMEN GENERAL PROEDUNP
Afio
Vacantes | Postulantes | Ingresantes | Vacantes | Postulantes | Ingresantes | Vacantes | Postulantes | Ingresantes
2014 005 036 005 012 035 012 050 133 085
2015 007 066 006 025 149 017 130 107 107
2016 007 092 007 064 261 022 124 083 089




TOTAL GENERAL (Sede
Central + PROEDUNPS) Sede Central IDEPUNP
Afio
Vacantes | Postulantes | Ingresantes | Vacantes | Postulantes | Ingresantes | Vacantes | Postulantes | Ingresantes
2014 085 434 120 035 301 035 018 230 018
2015 180 530 150 050 423 043 018 208 020
2016 205 576 128 081 493 039 010 140 010

MARCO TEORICO Y DOCTRINARIO DEL CURRICULO

2.1. MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1.1. CONCEPTO DE CURRICULO

Etimoldgicamente, curriculo proviene del latin Curriculum que significa “carrera”.
Conceptualmente, curriculo es un término polisemantico que puede significar
“estructura organizada de conocimientos”, “conjunto de experiencias de
aprendizaje”, “ proyecto socia sistema”, entre

otros.

n o«

plan de instruccién”,

n u

praxis”,

” u
",

Segln este modelo educativo, el curriculo es un componente explicito que
expresa las intencionalidades formativas descritas hasta aqui. Es el puente, el
medio, entre la Pedagogia y la Didactica; es decir, relaciona los principios sobre
los cuales se planifica el proceso formativo de la persona -la formacion integral—
y el proceso de ensefianza aprendizaje que se desarrolla fundamentalmente en
las sesiones de trabajo con los estudiantes.

En consecuencia, el curriculo es un instrumento de planificacidn, organizacion,
ejecucién y evaluacion del proceso de formacidon académico profesional del
estudiante universitario. En él se incluyen, principalmente, la creacién cultural
humana existente, organizada a través de la ciencia, y el saber en general.
Ademas, la perspectiva del curriculo universitario no sélo comprende lo
acumulado por la sabiduria humana, sino también el caracter prospectivo, los
escenarios futuros a los que se enfrentard el profesional cuando egrese de las
aulas universitarias.

En ese sentido, el curriculo es un medio a través del cual la sociedad se informa
sobre el perfil profesional de una carrera profesional, programa u otra modalidad
académica que exista en la universidad. Es una carta de presentacidon importante
gue contiene las politicas formativas de la universidad; uno de los referentes de
entrada para el ingresante y una fuente de consulta permanente para el
estudiante universitario. Los futuros estudiantes - generalmente antes de
postular o matricularse - revisan el plan de estudios, parte visible del diseifo
curricular o plan curricular.

El plan de estudios es sdlo una parte del curriculo. Segin Panza (1998), se puede

estructurar de tres formas: por asignaturas, mddulos y mixtos. Cualquiera sea la
estructuracion del plan de estudio, la practica pedagdgica es la que evidencia las
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contradicciones, lagunas y aciertos del mismo, y la propia practica permite un
proceso de evaluacidn constante de sus resultados. (Nuiiez Rojas Nemecio, 2014)

2.1.2,

FUNDAMENTOS DEL CURRICULO

Las carreras, programas y otras modalidades que existen en la universidad, en
pregrado y postgrado, disefiaran o redisefiaran el curriculo teniendo en cuenta
los siguientes lineamientos (Modelo Educativo UNP, 2016):

a)

b)

d)

e)

f)

h)

El fundamento del curriculo asume los ejes del modelo educativo, la axiologia
institucional, su misién y vision.

Los disefios curriculares son elaborados siguiendo la siguiente estructura:
fundamentos, investigacion diagndstica, perfiles, competencias, contenidos,
estrategias metodoldgicas y evaluacion. Formalmente serdn presentados
siguiendo un protocolo que sera definido por la Comisién Central de
Curriculo.

La calidad del curriculo se determina fundamentalmente por su coherencia
interna y externa. La primera expresa la relacidon entre los componentes y
elementos del disefio curricular o plan curricular; y, la segunda, evidencia
pertinencia de éste con las necesidades y demandas de la sociedad.

Se asume el enfoque basado en competencias, teniendo en cuenta los
aportes del Proyecto Tuning y el CONEAU con la finalidad de crear las
condiciones académicas y administrativas para las acreditaciones,
convalidaciones, revalidaciones de titulos vy certificaciones entre
universidades del pais y del extranjero.

Los disefios curriculares incluyen las competencias bdsicas y genéricas
definidas por la universidad para garantizar el sello institucional en el
estudiante y egresado. Su finalidad es permitir una mayor movilidad laboral
y credibilidad social respecto a la formacién personal del profesional. Las
competencias especificas son definidas por la Carrera o Programa.

El curriculo estara organizado por asignaturas teniendo en cuenta las areas
de formacién: basica, formativa, especializada y complementaria. La
tendencia es la innovacion del curriculo a un plan mixto, donde se incluya
asignaturas y mddulos que permitan el logro de las competencias previstas.
La flexibilizacién curricular se debe tener en cuenta para la consolidacién de
los propdsitos de formacién universitaria, por cuanto reconoce los factores
de tipo econdmico, cientifico, tecnoldgico, social, que estan presentes en la
sociedad y en sus individuos y que deben tenerse en cuenta en la oferta de
formacidon que la institucion hace al estudiante. La concrecidn de esta
flexibilidad estd en las asignaturas electivas (ofrecer diversas opciones para
que el estudiante canalice sus intereses y tome el camino o los caminos
mediante los cuales quiera darle una orientacion particular a su formacion),
la interdisciplinariedad (posibilidad que ofrece un programa académico de
integrar disciplinas y saberes para analizar la realidad objeto de su estudio
desde una perspectiva amplia y general) y la virtualidad (desarrollo parcial o
total de un programa, asignatura o moddulo en forma virtual, es decir,
incorporando las TIC a la formacién universitaria a través del e-learning y el
b-learning).

Crear un espacio curricular flexible tanto en el pregrado como en el
postgrado, con la finalidad de permitir la doble titulacidn, la especializacidn
y la formacién continua. La doble titulacién es posible dado que todas las
carreras tienen un curriculo con un considerable nimero de asignaturas
comunes en las areas de formacién basica y en la formativa. La articulacién
del pregrado y el postgrado permite que el estudiante antes de concluir la
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carrera, inicie su especializacion, a través de asignaturas electivas
convalidables en los estudios de postgrado o postitulo. También es posible
realizar el proceso inverso.

i) Los planes de estudios seran estructurados teniendo en cuenta el criterio de
los créditos. Tales criterios seran determinados por la carrera profesional de
acuerdo a los lineamientos especificos de la comisidon central de curriculo.

j) Los disefios curriculares estan en continuo proceso de evaluacion con la
finalidad de incorporar los cambios o innovaciones que se deriven por efecto
de la dinamica social, cientifica y tecnoldgica que caracterizan a nuestros
tiempos.

2.1.3. CONTEXTO HISTORICO
ESCENARIO NACIONAL
e Tendencias de la educacién superior en el siglo XXI
e Tendencias globales
e Tendencias internacionales y nacionales de la profesién y de la formacién
profesional
e Analisis de competidores directos
e Demanda econdmica y social de la profesion
e Concepcion de la profesion

2.2. MARCO DOCTRINARIO
2.2.1. BASES DOCTRINALES
Las bases doctrinales de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica se
encuentran enmarcadas en los principios contenidos en el Titulo Preliminar,
Articulo 79, del Estatuto_2014 de la Universidad Nacional de Piura, los mismos
gue se resumen a continuacion:

1. Busqueday difusion de la verdad. La UNP promueve la bisqueda de la verdad
y el compromiso con la produccion y difusién de conocimientos que
beneficien a la humanidad.

2. Calidad académica, asumida por la UNP como la busqueda constante y
sistematica de la excelencia, la pertinencia, la internacionalizacién,
produccidn o6ptima, transmision del conocimiento y desarrollo del
pensamiento mediante la autocritica, la critica externa y el mejoramiento
permanente.

3. Autonomia, inherente a la Universidad y se ejerce de conformidad con la
Constitucion y las Leyes de la Republica.

4. Libertad de cdatedra, se manifiesta en el ejercicio del derecho de su
profesorado a expresar libremente en su actividad docente, sus ideas,
opiniones y convicciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas, en el
marco de los planes de estudio y las directrices aprobadas por los érganos
correspondientes de la Universidad Nacional de Piura.

5. Espiritu critico y de investigacion. La UNP busca mejorar y consolidar el
guehacer de la investigacién en la universidad, ampliando la posibilidad de
abrir nuevos espacios para el trabajo investigativo, académico y profesional.

6. Democracia institucional, asumida por la UNP como la participacidn
democratica en todo nivel, orientada al cumplimiento de los fines
institucionales.

7. Meritocracia, adoptada por la UNP como forma de gobierno basada en el
mérito. Las posiciones jerarquicas son conquistadas con base al mérito, y hay
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una predominancia de valores asociados a la capacidad individual o al
espiritu competitivo.

8. Pluralismo, tolerancia, dialogo intercultural e inclusion.

9. Pertinencia y compromiso con el desarrollo del pais.

10. Afirmacién de la vida y dignidad humana.

11. Mejoramiento continuo de la calidad académica.

12. Creatividad e innovacioén.

13. Internacionalizacidn.

14. El interés superior del estudiante.

15. Pertinencia de la ensefianza e investigacion con la realidad social.

16. Rechazo a toda forma de violencia, intolerancia y discriminacion.

17. Etica publica y profesional.

18. Responsabilidad, que se manifiesta en que toda accién u omisidn se atribuye
a una persona responsable, que lo es ante la propia Universidad, que a su vez
responde ante la sociedad a través de sus érganos de gobierno.

19. Publicidad, que se manifiesta en la obligatoriedad de hacer publicos todos
sus actos ejecutivos en los drganos establecidos, debiendo ser publicados en
el portal electrénico de la Universidad Nacional de Piura para no devenir
invalidos.

20. Transparencia, que se manifiesta en el acceso publico a todo documento o
expediente interno de la Universidad, salvo a los declarados confidenciales o
secretos por resolucion del Rector de acuerdo a los reglamentos.

21. Participacidn, que se manifiesta en la intervencién de todos los sectores de
la Universidad en su gobierno y administracion, de acuerdo con las funciones
que les correspondan y con los fines y procedimientos sefialados en estos
Estatutos.

22. Equidad, que se manifiesta en politicas de igualdad de trato y de
oportunidades en las condiciones de trabajo, en los modelos de organizacién
y en los servicios ofrecidos.

2.2.2. CONCEPCION DE LA EDUCACION
El curriculo constituye una propuesta educativa que surge y se desarrolla en
condiciones sociales concretas que lo determinan. Responde a los requerimientos
que la época, el tipo de sociedad, pais y regién reclama a las universidades en
cuanto a la formacién de los recursos humanos profesionales necesarios para el
desarrollo social.

Este modelo del curriculo se fundamenta en el Modelo Educativo de la UNP que
propone un modelo pedagdgico coherente con su misidn y visién institucional que
se fundamenta en una vision humanista integral de la educacién con un enfoque
educativo inclusivo intercultural y ambiental, asumiendo como referentes el
pensamientos completo, como la socioformacidn, la pedagogia cognitiva y
enfoque por competencias.

El modelo curricular universitario implica la construccidn de un disefo curr5icular
con un enfoque de competencias que toma en cuenta los requerimientos del
mundo laboral y profesional, los problemas de la sociedad y la investigacion, con
referencia a criterios de idoneidad y la estandarizacién de los procesos ensefanza
aprendizaje en un marco de innovacidn permanente, gestionando cambios desde
el interior de la carrera profesionales con la participacién de los docentes,
estudiantes y personal administrativo. (UNP, 2015)
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La ensefianza de la Ingenieria Informatica de hoy se orienta a la preparacién de
aquellos profesionales que trabajan en un ambiente dindmico, dominado por la
ciencia y la tecnologia y que requieren de toda la plenitud de sus capacidades
profesionales y valores humanos para desenvolverse satisfactoriamente en pleno
siglo XXI.

2.2.3. BASE LEGAL
El funcionamiento y desarrollo de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica
se sustenta en las bases legales siguientes:

Constitucion Politica del Estado Peruano. Articulo 18.

Nueva Ley Universitaria No. 30220 (9 de julio del 2014): Articulos 40, 41, 42,
44, 45 (incisos 45.1; 45.2; 45.3), 52 (incubadora de empresas), 131
(promocidn del deporte)

Estatuto de la Universidad Nacional de Piura (13 de octubre de 2014):

Del Régimen de estudio: Articulo 63 (incisos 63.1); 64; 65; 66; 67).

Del Modelo Educativo y Curriculo: Articulos 75 al 82, 85.

Obtencién de Grados y Titulos: Articulos 96 al 98.

Evaluacién y Certificacién Académica: Articulos 103 al 114

Incubadora de empresas: Articulo 148.

Modelo Educativo de la Universidad Nacional de Piura (12 Octubre 2015)
Estandares para la Acreditacion de las Carreras Profesionales Universitarias
de Ingenieria (24 de diciembre de 2010).

Decreto Supremo N° 016-2015-MINEDU. Politica de Aseguramiento de la
Calidad de la Educacion Superior Universitaria.

Resolucién de Consejo Directivo N° 006-2015-S UNEDU/CD. Modelo de
Licenciamiento y su implementacidon en el Sistema Universitario Peruano del

O O O O

SUNEDU (Superintendencia Nacional de Educacidon Superior Universitaria)
Noviembre 2015.

Carta Magna Universitaria suscrita en Bolonia (18 de setiembre de 1988)
Declaracién de Bolonia y Conferencia Mundial sobre Educacién Superior
Universitaria. UNESCO 1998. La Educacién Superior en el Siglo XXI. Vision y
Accidn (9 octubre 1998).

Il Conferencia Mundial sobre Educacién Superior (Paris, del 05 al 08 de julio
de 2009)

R.S. 001-2007-ED.- Aprueban “Proyecto Educativo Nacional al 2021: La
Educacién que queremos para el Perd”. (07/01/2007)

D. Legislativo No. 882. Ley de Promocién de la Inversidn en la Educacion.
Ley No. 28740, Ley del Sistema Nacional de Evaluacidn, Acreditacién y
Certificacion de la Calidad Educativa. Diario el Peruano, martes 23 de mayo
del 2006.

Proyecto Educativo Regional 2007 — 2021.

Reglamento General de la Universidad Nacional de Piura

Ley No. 28303. Ley Marco de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Tecnoldgica.
Diario El Peruano 27 julio 2004.

Decreto Legislativo No. 998 que impulsa la mejora de la calidad de la
formacidn docente (30 marzo 2008).
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2.2.4,

Declaracién de la Conferencia Regional de la Educacién Superior en América
Latina y El Caribe. —CRES 2008.

VISION Y MISION DE LA UNIVERSIDAD

2.2.4.1.VISION

El afno 2021 la Universidad Nacional de Piura es una institucion educativa
nacional e internacional acreditada, poseedora de fuertes vinculos
empresariales, alta responsabilidad social e importantes conexiones con la
cooperacion técnica internacional. Empoderada en el territorio regional
como el principal referente en materia de desarrollo humanistico, cientifico
y tecnolégico; se consolida como la institucién que fortalece el desarrollo
sostenible de la Regidn Piura.

2.2.4.2.MISION

2.2.5.

La Universidad Nacional de Piura es persona juridica, goza de autonomia
académica, econdmica y administrativa; genera y difunde conocimiento
cientifico - tecnoldgico a la poblacién estudiantil, con responsabilidad social,
humanistica, que contribuya al desarrollo sostenible de la region y del pais.
Cumplir con la misién conllevara a ofrecer un servicio de calidad,
optimizando factores que inciden en los aprendizajes, desarrollando
destrezas y competencias en los alumnos que contribuyan con el logro de
mejores niveles en su calificacion profesional y desempefio una vez que el
egresado se inserte en el mercado laboral.

VISION Y MISION DE LA FACULTAD

2.2.5.1.VISION

La Facultad de Ingenieria Industrial aspira ser acreditada, ser lider en la
formacién integral de ingenieros industriales, ingenieros informaticos,
ingenieros agroindustriales e industrias alimentarias e ingenieros
mecatronicos con talento humano, técnico y cientifico para participar
positivamente en el crecimiento y desarrollo social de su entorno, con
perspectiva investigadora, empresarial y principios éticos.

2.2.5.2.MISION

2.2.6.

Formar profesionales en Ingenieria Industrial, Ingenieria Informatica,
Ingenieria Agroindustrial e Industrias Alimentarias e Ingenieria Mecatrdnica,
integros, competitivos, criticos conocedores de la realidad socioecondmica
de su entorno y preparados académicamente para responder con éxito a los
retos que le demande la globalizacidn, con la decisién de crear y liderar los
cambios necesarios para contribuir al mejoramiento continuo de los
procesos de las distintas areas donde se desarrollen, haciendo uso de la
investigacion e innovacion, las herramientas y las técnicas cientificas de la
ingenieria.

VISION y MISION DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA
INFORMATICA

2.2.6.1.VISION

Liderar la formacién de ingenieros informaticos con formacién vy
conocimientos integrales, con talento humano, técnico y cientifico para
participar positivamente en el crecimiento y desarrollo social de su entorno,
en el presente y en el futuro, con perspectiva empresarial y principios éticos.
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2.2.6.2.MISION

2.2.7.

Formar profesionales de la ingenieria informatica, integros, competitivos,
conocedores de la realidad socioecondmica de su entorno y preparados
académicamente para responder con éxito a los retos que le demande el
mercado laboral, y la decisién de contribuir al mejoramiento continuo de los
procesos informaticos y de servicios, haciendo uso de herramientas vy
técnicas de la ingenieria.

POLITICA CURRICULAR

> De Formacion Profesional:

Mantener una permanente evaluacion de la carrera profesional en funcién
de la tendencia histérica de postulantes, el grado de deserciéon y
regularidad del alumnado.

Evaluar periddicamente el Plan Curricular con el propdsito de modernizar
los contenidos y adecuarlos a los requerimientos del Mercado Laboral y las
exigencias cientificas y tecnoldgicas, debiendo permanecer vigente por lo
menos 03 afos.

Controlar el desenvolvimiento del Plan Curricular, mediante reuniones
periddicas, las mismas que deben realizarse por disciplinas y por
Departamento Académico, con un ndmero minimo de una sesidn por
Semestre Académico, con la finalidad evaluar el proceso de ensefianza
aprendizaje y tomar las medidas correctivas de ser el caso, donde
participaran:

v Los alumnos delegados de las asignaturas, de las distintas secciones.
Los profesores que administran las asignaturas.

El Director del Departamento Académico.

El Director de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica.

ANEANEA N

El Secretario Académico.

Mantener un vinculo permanente del alumno con su profesor consejero,
qgue permita detectar oportunamente problemas relacionados con el
sistema de ensefianza-aprendizaje.

Promover el intercambio de nuestros docentes con sus homdlogos de
universidades de prestigio nacionales y extranjeras a fin de elevar la calidad
académica y formacion profesional.

Perfeccionar los mecanismos de evaluacion de los estudiantes y docentes
para mejorar la calidad de los futuros profesionales.

> De Investigacion, Ciencia y Tecnologia:

Apoyar la formacién de docentes investigadores idoneos.

Fomentar la participacion de los alumnos en equipos de investigacion.
Contribuir a la interrelacidn entre la investigacion pura y la investigacion
aplicada, dinamizando las relaciones Universidad — Empresa.

Articular la formacién profesional con la investigacién cientifica en las
diferentes asignaturas, mediante el desarrollo de proyectos de
investigacion de cardacter aplicativo y real, realizados en empresas del
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medio; y particularmente, mediante el desarrollo de un trabajo de carrera
que debera demostrar el dominio de las competencias de nuestros
egresados. Este constituye el proyecto de investigacién cuya aprobacion es
requisito para optar el Grado de Bachiller.

> De Extension y Responsabilidad Social Universitaria:

Fomentar y fortalecer proyectos de apoyo a las organizaciones productivas
del departamento de Piuray de la regién.

Articular la labor de la Escuela Profesional en favor de la comunidad con la
formacion de profesionales comprometidos con el desarrollo econédmico,
social y cultural.

Fomentar la participacion de alumnos y profesores en la solucidon de
problemas del entorno social.

> De Relaciones con el Sector Empresarial:

Impulsar y dinamizar las relaciones Universidad - Empresa buscando su
interrelacién en base a interés, confianza y reciprocidad.

Coordinar y concertar con el sector empresarial las necesidades
tecnolégicas de produccion y lograr con ellas la ejecucidon conjunta de
proyectos de investigacion y desarrollo tecnolégico.

Promover convenios para otorgar pasantias a docentes y practicas pre-
profesionales para los estudiantes.

2.2.8. OBJETIVOS ACADEMICOS
Formar profesionales con una soélida formacién cientifica y tecnoldgica
competentes en:

Desarrollar proyectos informaticos con soluciones de hardware,
software, administracidn de la informacidn y telecomunicaciones.
Ejercer un liderazgo efectivo y respetuoso para dirigir equipos
interdisciplinarios y multidisciplinarios en el desarrollo de proyectos
informaticos.

Ofrecer una visién global e integrada de la informatica como herramienta
al servicio de la organizacion y de la sociedad.

Dar respuesta a las necesidades que surgen en torno al uso de las nuevas
tecnologias de informacién y comunicaciones.

Proponer soluciones a problemas mediante aplicaciones informaticas y
sea capaz de desarrollar, documentar, y dar mantenimiento a las mismas.
De comunicarse adecuadamente en forma oral y escrita, tanto en espanol
como en inglés para que pueda transmitir, convencer, negociar y motivar
la implementacidn de soluciones informaticas.
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FORMULACION DE PERFILES
2.3. PERFILES POR COMPETENCIAS
2.3.1. PERFIL DE INGRESO

DOMINIOS COMPETENCIAS DESEMPENOS

1. Comunica de forma correcta sus Comprende mensajes orales de su
mensajes en su entorno social. entorno.

2. Comprende y produce diversos Expresa, oralmente, mensajes
textos, teniendo en cuenta sus diversos de manera clara y segura.
propiedades y  dimensiones |e Comprende diversidad de textos

o fonoldgicas, sintacticas, semanticas escritos y los utiliza en sus
Dominio y pragmaticas de su lengua | actividades diarias.
cognodssltlvo \I/ materna. Produce, en forma escrita, diferentes
z;ocleaslmg:::s 3. (b:;J:iﬁcl:)f.\ica mensajes en inglés tipos‘ ((jjedtextos, datendienﬁo a I.as
L propiedades e coherencia,
baS|cas' ”de 4. Resuelve problemas matemadticos cohesién y adecuacion.
comunicacion, relacionados con su contexto, e Comprende y expresa mensajes
'T'ate.mat'ca’ aplicando principios | sencillos en un inglés bésico.
cencia fundamentales de  aritmética, |4 ytiliza los conocimientos  de
’;?T(]:Eic:zia z : aI’DIegrenbra, geometrig\(estadistica. aritmtlétiFa, 4lgebra, geomfeltria y
o : uestra conocimiento de los estadistica en la resolucién de
ciencias principios basicos de la biologia, problemas.
sociales quimica y fisica para la Aplica los conocimientos basicos de
comprension de su entorno. biologia, quimica y fisica en la mejora

6. Maneja informacion relevante de su entorno.
sobre procesos histéricos, Valora y enriquece las expresiones
geograficos y econémicos del Perd, de su cultura regional, nacional e
América y el mundo. internacional.

7. Manifiesta perseverancia e interés Cumple progresivamente con los
en el logro de objetivos. objetivos trazados en su proyecto de

. 8. Demuestra confianza en si mismoy vida.
Actitudes responsabilidad y dedicacion en el |e Actia con responsabilidad vy
persfc.)nales y estudio. diligencia en el estudio.
hab‘llldades 9. Demuestra habilidad para trabajar Muestra empatia, tolerancia vy
sociales en equipo. asertividad en el trabajo en equipo.
10.Posee capacidad critica, autocritica, Actia con capacidad critica vy
ética y creativa. autocritica en su entorno.
11.Muestra capacidad de trabajo Actlia con autonomia en los procesos
auténomo y disposicion para el de aprendizaje y autoaprendizaje.
aprendizaje. Estudia de manera provechosa
Habilidades 12.Aplica estrategias y técnicas para el aplicando técnicas de estudio.
estudio. Utiliza las TIC para el estudio y la
;)aarareanr;r::der 13.0pera con habilidad las investigacion.
P herramientas TIC. Realiza investigaciones y las difunde
14.Muestra capacidad critica vy en su entorno social.
analitica en el estudio y Ia
investigacion.
Actitudes 15.Muestra vocacion por la profesion Realiza actividades en beneficio de
vocacionales elegida con actitud de servicio los demas.
hacia la hacia los demas.
carrera
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2.3.2,

PERFIL DE EGRESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN COMPUTACION
CAPACIDADES

1.

Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios
fundamentales y modelos de la computacién y saberlos aplicar para
interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos,
teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.
Capacidad para conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de
programacion y las técnicas de procesamiento l|éxico, sintactico vy
semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacién, diseifo y
procesamiento de lenguajes.

Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema,
conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucién y
recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de
los sistemas inteligentes y analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito
de aplicacidn.

Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento
humano en una forma computable para la resolucion de problemas
mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion,
particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion
y actuacién en ambientes o entornos inteligentes.

Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de
presentacion de informacién compleja y su aplicacién a la resolucién de
problemas de disefio de interaccidn persona computadora.

Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje
computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las
utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccién automatica de informacion
y conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN SISTEMAS DE INFORMACION
CAPACIDADES

1.

Capacidad de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades
de informacidn de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos
de forma efectiva y eficiente, ddndoles asi ventajas competitivas.
Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de informacion y
comunicacion de una organizacién atendiendo a aspectos de seguridad y
cumplimiento de la normativa y la legislacion vigente.

Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio,
implementacién y mantenimiento de los sistemas de informacién vy
comunicacion.
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Capacidad para comprender y aplicar los principios y practicas de las
organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las
comunidades técnica y de gestibn de una organizaciéon y participar
activamente en la formacion de usuarios.

Capacidad para comprender y aplicar los principios de la evaluacion de
riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboracién y ejecucion de planes
de actuacion.

Capacidad para comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion
de la calidad y de la innovacién tecnoldgica en las organizaciones.
Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de
forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de
programacion mas adecuados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
CAPACIDADES

1.

2.3.3.

Capacidad para comprender el entorno de una organizacidén y sus
necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones.

Capacidad para seleccionar, disefar, desplegar, integrar, evaluar, construir,
gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y
redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados.

Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la
organizacién para el desarrollo, evaluacion y gestién de aplicaciones y
sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la
accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes
e infraestructuras de comunicaciones en una organizacion.

Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de
informacidn que satisfagan las necesidades de la organizacion, con los
criterios de coste y calidad identificados.

Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en
tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrdnico,
multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de
los sistemas informaticos.

PERFIL PROFESIONAL DEL INGENIERO INFORMATICO

De acuerdo con las necesidades actuales y futuras de nuestra sociedad se
identifican las principales competencias del graduado desde el punto de vista
profesional.

Se propicia la formaciéon de un analista de sistemas de informaciéon de forma
integral abarcando principalmente el area del andlisis y disefio de sistemas y dreas
conexas como lo son las bases de datos, y el desarrollo de proyectos,
considerando también los componentes de hardware necesarios para las
soluciones a implementar. Se presentan otros elementos como investigacion de
operaciones, el enfoque administrativo y de la organizacion y el liderazgo
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empresarial. Ademas se acerca al estudiante a la realidad social, nacional y
cultural, desde su posicién como profesional en Informatica, y se enfatiza en la
ética que rige esta profesion.

El Ingeniero Informatico tendra una sélida formacidén en ciencias e ingenieria
como soporte para su desarrollo profesional y con motivacion por la actualizacién
continua, para fortalecer su capacidad para realizar trabajos de investigacién y
participar en las decisiones estratégicas de una organizacion.

Es un profesional consciente de su responsabilidad social en el manejo de la
Informatica, el disefio y construccién de sistemas de informaciéon y sus
implicaciones en el desarrollo econédmico y social del pais. Puede reunir e integrar
las diferentes perspectivas en un disefio o solucion final.

Maneja las técnicas de programacién y metodologias para el andlisis y disefio de
sistemas de informacion, evaluacién y control de proyectos informaticos y el
conocimiento en disefio, implementacidon y administracion de redes telematicas.
Entre los conocimientos, destrezas y habilidades que encontramos en el plan
estan:

Capacidades Cognoscitivas (Saber Conceptual):

¢ Conoce distintos paradigmas de programacion.

e Conoce sobre distintas técnicas de modelado, analisis y especificacion de los
sistemas de informacion.

e Conoce sobre diversos modelos de Investigacion de Operaciones y su
aplicacion a la solucion de problemas.

e Conoce el uso y la aplicacién de las técnicas de optimizacion y modelos
matematicos para el andlisis del comportamiento de ciertos procesos
estocdsticos de servicio.

e Conoce y analiza la importancia del proceso de investigacion cientifica en el
campo informatico.

e Conoce diferentes enfoques empresariales aplicados a la labor de Ia
direccion de empresas, en el marco de un ambiente de sana competencia.

e Conoce sobre desarrollo e implementacion de aplicaciones en internet
usando bases de datos relacionales, y desarrollos en el web.

e Conoce la importancia de los sistemas de informacién en las organizaciones
y el valor de la informacién.

¢ |dentifica y entiende las fases y métodos del Ciclo de Vida de Desarrollo de
Software.

e Conoce el alcance, las actividades, las diferentes estrategias que se realizan
en la fase de disefio de aplicaciones de sistemas de informacion.

¢ |dentifica los elementos distintivos de las diferentes arquitecturas de disefio
de sistemas.

e Conoce herramientas del drea administrativa que le permiten visualizar el
desarrollo informdtico como un proceso estrechamente ligado a las
caracteristicas y objetivos de la organizacion.

e Conoce sobre contenidos complementarios en areas afines: Economia,
Administracion y Contabilidad.

e Conoce el espacio laboral en que se desarrolla el profesional en Informatica
desde la perspectiva del desarrollo de software en la regidn.

e Conoce acerca de la perspectiva ética, social y humana del Ingeniero
Informatico en la sociedad.

e Conoce las técnicas basicas para lograr una comunicacién verbal y escrita
efectiva en su disciplina.
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Conoce la utilidad y la aplicacién que tienen la probabilidad y la estadistica
en la solucion de algunos problemas que se le formulen en su desempefio
profesional.

Conoce conceptos relativos a la arquitectura y organizacién de un
computador.

Conoce la funcionalidad de los sistemas operativos, asi como su estructuray
funcionamiento interno.

Conoce los métodos mds importantes para desarrollar sistemas operativos y
comprende sus principios y formas de aplicacidn.

Conoce los conceptos referentes a redes de computadoras y a la gestion de
SUS recursos.

Conoce las principales estructuras de datos computacionales y su correcta
aplicacion segun la problematica a resolver.

Conoce diferentes gestores de bases de datos comerciales y de uso libre, asi
como diferentes métodos de optimizacidn de acceso a los datos.

Conoce los principales conceptos del disefio de bases de datos.

Tiene conocimiento de la ingenieria de software.

Capacidades Procedimentales (Saber Procedimental):

Aplica los conocimientos adquiridos relacionados con metodologia de
analisis y disefio de sistemas, asi como herramientas de programacion.
Selecciona las mejores entradas de datos, almacenamiento en archivos,
acceso, proceso y salidas para una situacién dada.

Desarrolla aplicaciones informaticas aplicando los métodos de prueba vy
estrategias de puesta en marcha, garantizando calidad.

Desarrolla de manera consistente, el proceso de Ingenieria de
Requerimientos para una aplicacidn de sistemas de informaciéon de
complejidad mediana.

Dirige procesos de disefio detallado, partiendo de las especificaciones de
requerimientos para una aplicacion de sistemas, con el apoyo de las
herramientas de software de soporte.

Planea la fase de construccion, pruebas, transicién e instalacién para una
aplicacion de sistemas.

Utiliza las herramientas de software de soporte para la construcciéon de
aplicaciones de sistemas, en la construccidn parcial o total de una aplicacién
de sistemas de informacién.

Promueve el desarrollo de proyectos informaticos que integren las distintas
areas del quehacer organizacional.

Utiliza diferentes técnicas de comunicacién para expresarse efectivamente
de manera oral y escrita.

Aplica los principales métodos y técnicas de resolucion de problemas para
dar solucidn a una situacion dada desde una perspectiva computacional.
Utiliza las estructuras de datos y los algoritmos adecuados para lograr una
administracién eficiente y eficaz del espacio y tiempo computacional.

Brinda criterios técnicos sobre computadoras y redes.

Identifica y gestiona los recursos basicos de una red local.

Identifica, instala y da mantenimiento a los principales componentes y
periféricos de una computadora.

Utiliza tecnologia sofisticada de telecomunicaciones y emplea este
conocimiento en beneficio de la empresa.

Disefia y desarrolla diferentes modelos de bases de datos para solucionar una
situacién dada.
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Recopila e interpreta los datos que ayudan a diagnosticar algiin problema de
la empresa, su relacion con los sistemas de informacién y la computadora.

Capacidades Actitudinales (Saber actitudinal):

Demuestra conciencia y compromiso de su identidad profesional.

Participa activamente en la reflexidn critica sobre su campo de trabajo y en
la toma de decisiones.

Reconoce las tecnologias de informacidn como herramientas fundamentales
para la transmisién de conocimiento, generacién de nuevo conocimiento en
un ambiente afectivo.

Demuestra iniciativa en incorporar la tecnologia de informaciéon en las
organizaciones, asi como en el desarrollo de proyectos informaticos.
Muestra actitud de cambio en la cultura del desarrollo de proyectos
informaticos.

Propicia el uso eficiente de la tecnologia y de la informatica en los procesos
organizacionales.

Muestra una actitud moral y ética sobre el uso de la tecnologia.

Demuestra compromiso frente a los problemas educativos, sociales y
culturales del contexto.

Asume la responsabilidad de actualizar sus conocimientos acerca de la
Informatica y de la cultura en general.

Actua consecuentemente con los principios de respeto a la diversidad.
Promueve la comprensién y aplicacion de los valores humanisticos
universales mediante la reflexion critica de los mismos.

Relaciona los conocimientos de su especialidad con otros campos
disciplinarios.

Enfrenta nuevos retos, y mediante la investigacion sistematizada brinda
soluciones a problematicas diversas.

Participa activamente al trabajar en equipos interdisciplinarios y
multidisciplinarios.

Muestra creatividad y autonomia en el desarrollo de su labor.

lll.  ESTRUCTURA CURRICULAR

3.1. ORGANIZACION

3.1.1. MAPAS DE COMPETENCIAS
El curriculo por competencias se sustenta en la definicion de los mapas de
competencias genéricas y especificas que orientan la formulacidon del plan de
estudios y el contenido tematico de las asignaturas que lo conforman; a
continuacién se resumen las competencias que se mencionan:
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Competencias Genéricas

Denominacion
Competencia
Genérica

Descripcion
Competencia Genérica

Criterios de desempefio

1. Compromiso
ético,
ciudadano y
responsabilidad
social.

CG1l.- Manifiesta su
compromiso ético y de
responsabilidad social,
respetando, e su
actuacién, los cédigos
de la sociedad

e Conoce sus deberes y derechos.

e Participa en la construccién de una
sociedad democratica.

e Respeta las personas y su entorno
basado en los cdodigos de ética
profesional

2. Capacidad de
comunicacion
oral y escrita

CG2.- Demuestra
capacidad de
comunicacion oral vy
escrita

e Procesa e incorpora la informacion
que recibe.

e Jerarquiza la informacién en base a
su utilidad y relevancia.

e Expresa mensajes de manera ldgicay
de forma fundamentada en su lengua
materna y en otro idioma distinto a
su lengua materna.

e Lee y comprende mensajes en su
lengua materna y en otro idioma
distinto a su lengua materna.

e Redacta textos académicos y no
académicos con coherencia,
cohesion y correccidn gramatical en
su lengua materna y en otro idioma
distinto a su lengua materna.

3. Capacidad de
trabajo en
equipo

CG3.- Conoce los
contenidos de estudio
y sus aplicaciones en el
ejercicio  profesional,
discriminando las areas
especificas donde
desarrolla el ingeniero
haciendo uso  del
enfoque
interdisciplinario para
resolver problemas del
campo laboral.

e Conoce y valora los conocimientos de
las diferentes disciplinas y los utiliza
en su vida académica y personal.

e Muestra respeto y tolerancia a las
ideas y opiniones de otros.

e Asume con responsabilidad los roles
y tareas asignadas en el grupo.

e Participa en el logro de los objetivos
grupales.

e Desarrolla roles de liderazgo.

e Maneja su inteligencia interpersonal.

4. Compromiso

con la
preservacion
del medio

ambiente y su

CG4.- Demuestra su
compromiso en la
conservacion del
ecosistema y desarrollo
sostenible, respetando

e Demuestra participacion en
proyectos y estudios de conservacion
del medio ambiente y su desarrollo
sostenible respetando la
normatividad vigente.

medio la normatividad | e Expresa su rechazo a toda accién que

sociocultural vigente ponga en peligro el medio ambiente
y el comportamiento honesto de la
persona.

5.- Capacidad | CG5.- Demuestra | e Conoce la teoria de las matematicas,

de capacidad para la fisica, quimica y expresiones graficas

investigacion

investigacion,
identificando,

que utiliza la ingenieria en el
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analizando y
proponiendo
soluciones de los
problemas
presentados o mejora
de los sistemas de
produccion  haciendo
uso del método
cientifico.

planteamiento y modelamiento de
realidades.

Resuelve problemas reales haciendo
uso de las teorias matematicas,
fisicas y quimicas.

Relaciona los conocimientos tedricos
de las ciencias basicas y graficas con
su aplicacion en el campo de la
ingenieria que le permita darle rigor
cientifico a sus conclusiones.
Formula un problema de
investigacion identificando las causas
de su existencia o sus probables
soluciones.

Formula las hipdtesis de un problema
de investigacién sustentandose en
las teorias cientificas o evidencias
empiricas.

Recolecta y procesa la informacién
utilizando las técnicas y herramientas
apropiadas.

Realiza el disefio de la investigacidn.
Comprueba las hipdtesis en base a los
resultados obtenidos.

Competencias Especificas

Denominacién Descripcion Competencia | Criterios de desempefo
Competencia Especifica

Especifica

1. Capacidad para | CE1.- Conoce los | e Conoce las competencias de la
aplicar conocimiento | contenidos de estudio y profesién y su importancia en la
de las ciencias de la | su aplicacion en el cadena de valor.

ingenieria. ejercicio profesional, | ¢ Conoce los contenidos propios

especificas donde

discriminando los areas de la profesion que la distingue
se de otras profesiones.
desarrolla el ingeniero.

e Relaciona los contenidos
tedricos de su “profesién con su
aplicacion practica.

2. Capacidad de | CE2.- Capacidad

codificacion de | que permitan resolver |e Conoce los fundamentos

algoritmos. problemas reales, | tedricos de los lenguajes de
después de haberlos | programaciéon que permitan
analizado para luego implementar los algoritmos
disefiar e implementar el disefiados.

para |e Analiza un problema y plantear
anadlisis, disefio y | desarrollar programas una serie pasos para su solucion.

algoritmo respectivo.

e Evalla la complejidad
computacional de un problema
que  garantice el mejor
rendimiento  del algoritmo
planteado.
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3. Capacidad para
participar
activamente en Ia
especificacion,
disefio,
implementacion y
mantenimiento de los
sistemas de
informacién v
comunicacion.

CE3.- Capacidad de
analisis de los procesos
de datos en las empresas
que le permitan
desarrollar sistemas de
informacién para
satisfacer las necesidades
de informaciéon de las
organizaciones.

Determina los requisitos de los
sistemas de informaciéon vy
comunicacion de una
organizacion.

Comprende y aplica los
principios y practicas de las
organizaciones, de forma que
puedan ejercer como enlace
entre las comunidades técnica y
de gestidn de una organizacién.

¢ Integra soluciones de
Tecnologias de la Informacién y
las Comunicaciones y procesos
empresariales para satisfacer las
necesidades de informacion.

4. Capacidad de para | CE4.- Capacidad para |e Despliega, integra, evalla,
comprender el | identificar los  puntos construye, gestiona, explota y
entorno de una | débiles de una mantiene las tecnologias de

organizacién 'y sus
necesidades en el
ambito de las
tecnologias de Ila
informacién y las
comunicaciones.

organizacién donde las hardware, software y redes.
tecnologias de la |e Emplea metodologias centradas
informacion y en el usuario y la organizacion
comunicaciones  pueden para el desarrollo, evaluacién vy
resolver problemas en el | gestién de aplicaciones y sistemas
procesamiento de la| basados en tecnologias de la
informacion. informacion.

3.1.2. AREAS CURRICULARES
Nufiez Rojas, Nemecio (2014), precisa que el area curricular estd conformada
por un conjunto de asignaturas y/o mddulos agrupados y ordenados con
criterios basicamente pedagdgicos, epistemoldgicos y culturales.

Una asignatura comprende conceptos, categorias y teorias relacionadas con
alguna ciencia. Los mdédulos estan organizados por objetos de transformacién
derivados de problemas sociales o cientificos que deben ser abordados a través
de la investigacion interdisciplinaria o transdisciplinaria.

Las areas curriculares deben integrar los contenidos de manera vertical y
horizontal en el plan curricular. Estas dreas curriculares son:

e Basica

e Formativa o Especifica

e Especializada

e Complementaria

El area curricular basica corresponde a las propuestas de asignaturas para la
introduccion a la cultura universitaria e institucional. Algunas pueden ser
propedéuticas a la carrera. Los conocimientos basicos o generales son los que
aseguran una sdlida formacion conceptual como sustento para el aprendizaje
de los campos especificos de la carrera. También consideran la introduccion a la
cultura de la universidad (CONEAU, 2009). Son asignaturas que atienden en
especial a la induccién del estudiante a la vida universitaria y, desde luego, a
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través del estilo formativo de cualquier asignatura, sientan las bases del
desarrollo del profesional.

El drea bdsica tiene la finalidad de dotar al estudiante de instrumentos
metodolégicos, conceptuales y reflexivos que lo hagan capaz de encontrar
relaciones entre conceptos, acciones y consecuencias. Se trata de desarrollar la
capacidad de analisis inherente a todas las disciplinas y profesiones
universitarias. Asi, esta area debe introducir al estudiante a las diversas
disciplinas que fundan su campo de eleccién profesional, de modo que se facilite
la iniciacion en el recorrido analitico que seria imposible sin la plataforma
proporcionada por los esquemas de interpretacion de la realidad de los que
parten las diversas disciplinas.

ASIGNATURAS DEL AREA BASICA O GENERAL

N° | Ciclo Asignaturas Requisito Créditos
T| P T

01| | Matematica Basica Matricula [3| 1 | 4
02| | Comunicacion Matricula |2 1 | 3
03| 1 B/Inei'f/c::si[[c;f;’zsde los Estudios Superiores Matricula |11 1 )
04| 1l Concepciodn Fisica del Universo Matricula |2]| 1 3
05| Il | Quimica General Matricula |2 1 | 3
06| Il Biologia y Educacién Ambiental Matricula |2 1 | 3
07| Il | Filosofiay Etica Matricula [1] 1 |2
08 | Il | Realidad Nacional y Regional Matricula |2 1 | 3
09| Il | Economia General Matricula |1 1 | 2
10| Il | Sociologia Matricula | 1] 1 2
11| IV | Psicologia General Matricula |1 1 | 2
12 | IV | Introduccién a la Contabilidad Basica. Matricula |1 1 | 2
13| V | Inglés| Matricula | 1] 1 2
14| VI | Inglesll Inglés | 1 1 |2
TOTAL 21 14 |35

El drea curricular formativa corresponden a las propuestas de asignaturas que
son partes de la formacién profesional en si, y ofrecen los lineamientos y
fundamentos tedricos y metodoldgicos de la carrera (CONEAU, 2009). Su
propdsito es de fortalecer la formacion del estudiante como persona. En lo
académico, proporciona una visidn integral de la propia profesién en el mundo
y su relacion con otras profesiones y desempeiios laborales.

Esta drea aporta a la formacidn especifica, tanto cientifica como metodoldgica,
de cada profesion. Esta debe ayudar al estudiante a traducir su formacion
universitaria en un compromiso vital con la verdad y la justicia, desde una
perspectiva socio histdrica y bajo la forma de una interaccién coherente entre
lo que piensa y lo que hace.
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N° | Ciclo ASIGNATURAS DEL AREA FORMATIVA Créditos
T|P| TC

01 | | Geometria Analitica 3|11/ 4
02 II | Calculol| 3|11/ 4
03 | Il | Administracion 3101 3
04 | Il | Fisical 311 4
05 | I | Célculoll 3111 4
06 | IV | Algebra Lineal 21| 3
07 | IV | Fisicall 3|11/ 4
08 | V | Calculolll 311 4
09 | V | Circuitos Eléctricos y Electrénicos 3|11/ 4
10 | VI | Inferenciay Probabilidades 21| 3
11 | VII | Investigacion de Operaciones 3|11/ 4
12 | VIl | Diseiio de investigacion para Ingenieria 3|11 4
13 | VIII | Microeconomia 3|11/ 4
14 | VIl | Derecho Informatico 3101 3
15 | X | Contabilidad de Costos y presupuestos 3/0] 3
16 IX | Metodologia para el Proyecto de Investigacion 12 3
TOTAL 44 114 | 58

El adrea curricular de la especialidad corresponde a las propuestas de
asignaturas que ofrecen herramientas y procedimientos para la intervencion
profesional (CONEAU, 2009). Agrupa al conjunto de asignaturas que
proporciona al estudiante la formacion que le define como miembro de un
campo profesional y le capacita para un futuro desempefo responsable en el
mundo del trabajo.

Esta drea comprende la definicién del nucleo profesional. Se caracteriza por
ofrecer:

e Un cuerpo de conocimientos que conforman marcos conceptuales
especificos e instrumentos y herramientas metodoldgicas propias del
campo profesional.

e La definiciéon del perfil profesional en términos de las competencias
especificas que le caracterizan.

e El inicio de una preparaciéon practica para el mundo del trabajo
fundamentada en la ética profesional y la sensibilidad social.

Esta drea posibilita en el estudiante, identidad y sentido de pertenencia con la
profesién, no sdélo a través del dominio de lenguajes, marcos referenciales y
competencias profesionales, sino muy especialmente, por la apropiacion de
cddigos éticos, valores y actitudes referidas al campo profesional.
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ASIGNATURAS DEL AREA DE LA ESPECIALIDAD

N° |Ciclo Asignaturas Créditos
T| P |TC

01 | | Algoritmos 3114
02 I Introduccidn a la Ingenieria Informatica 2102
03 Il | Estructuras Discretas 31114
04 | Il | Programacion | 311)|4
05 | Il | Programacion Il 3114
06 | IV | Ingenieria de Procesos para Negocios 3114
07 | IV | Estructura de Datos 3|11|4
09 | V | Modelado de Datos 31114
10 | V | Analisis y Disefio de Sistemas | 31114
11 | VI | Arquitectura de Computadoras 31114
12 | VI | Base de Datos 3|11|4
13 | VI | Analisis y Disefio de Sistemas Il 31114
14 | VII | Programacion Visual 1123
15 | VII | Sistema de Administracion de Basede datos| 3 | 1 | 4
16 | VIl | Sistemas Operativos 3114
17 | VIl | Redes 3114
18 | VIII | Sistemas de Informacion Gerencial 3114
19 | VIl | Organizacién y Administracién Informatica | 3 | 0 | 3
20 | VIl | Ingenieria de Software 3114
21 | IX | Seguridad de la Informacién 31114
22 | IX | Procesos de Desarrollo de Software 311)|4
23 | IX | Elaboraciéon de Proyectos Informaticos 1123
24 | IX | Tecnologiay Desarrollo Web 1123
25 | IX | Sistemas de Control y Auditoria Informatica| 3 | 1 | 4
26 | X | Tecnologiay Desarrollo Mévil 1123
27 X | Sistemas Orientados a Servicios 3114
28 | X | Inteligencia de Negocios 31114
29 | X | Gestidn en Informatica 3114
30 | X | Desarrollo de Investigacidn Informatica 1123

TOTAL 76 | 32 (108

El area curricular complementaria considera aspectos que aseguran la
formacidn integral de la personay del futuro profesional. Es recomendable que
el plan de estudios cubra aspectos formativos relacionados con el liderazgo, la
ética, el area de idiomas, las actividades artisticas, culturales o deportivas, las
practicas pre profesionales y todo conocimiento que se juzgue como
indispensable para la formacién integral (CONEAU, 2009).
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Esta area constituye la parte adjetiva de la formacién profesional, y se define
como el conjunto estructurado de asignaturas afines que especifican o
complementan la formacién del profesional en un campo determinado (Durana,

1981).

El area complementaria estd conformada por conjuntos de asignaturas que

presentan dos opciones para

los estudiantes, teniendo en cuenta su

especializacion: la complementante y la especificante.

e Complementante: es una alternativa que el estudiante puede elegir porque
requiere profundizar o ampliar sus saberes que no forman parte del cuerpo
profesional especializado, como por ejemplo los idiomas extranjeros, la

computacion e informatica, entre otros.

e Especificante: es una opcién que el estudiante tiene, cuando éste quiere
profundizar en algin dmbito dentro del campo profesional especializado
con miras a su formacion continua a través de posgrados y postitulos.

ASIGNATURAS DEL AREA COMPLEMENTARIA

. . Créditos
N° | Ciclo Asignaturas
T T
01| IV Estadistica General 1 3
02| v Discapacidad y Derechos 1 )
Humanos
03| Vi Defensa Nacional 1
04 | VIl | Emprendedurismo 1
TOTAL 4
ASIGNATURAS COCURRICULARES
. . Créditos
N° | Ciclo Asignaturas
T T
o1 | Her.ramlen.tas Qflmatlcas para | 4 3
la Vida Universitaria
02 | I/Il | Actividad Deportiva 0
03 [II/IV | Taller de Arte 0
04 | /v Actl'V|dad'de R'esp.onsab|l|dad 0 1
Social Universitaria
05| Vi Taller de Redaccién Cientifica 0 2
TOTAL 1 10
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3.1.3. PLAN DE ESTUDIO
UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA INFORMATICA

PLAN DE ESTUDIOS 2018

CODIGO | ASIGNATURA | TIPO | cT | cP | Cto | HT | HP | Hto ‘ Tip ‘ REQUISITO
CICLO |
ED1331 | COMUNICACION EG 2 1 3 32 32 64 0 | MATRICULA
METODOLOGIA DE LOS ESTUDIOS SUPERIORES
ED1297 | \IVERSITARIOS EG 1] 1 2 16 32 48 O | MATRICULA
MA1408 | MATEMATICA BASICA EG 3| 1 4 48 32 80 O | MATRICULA
HERRAMIENTAS OFIMATICAS PARA LA VIDA
S11358 UNIVERSITARIA TC 1] 2 3 16 64 80 O | MATRICULA
ED1292 | ACTIVIDAD DEPORTIVA TC 0| 2 2 0 64 64 O | MATRICULA
MA1470 | GEOMETRIA ANALITICA FP 3| 1 4 48 32 80 O | MATRICULA
S11216 INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA | ESP 2| 0 2 32 0 32 0 | MATRICULA
S11447 ALGORITMOS ESP 3| 1 4 48 32 80 O | MATRICULA
Total de Créditos: 2 528
[e[eTe]]]
CB1324 | BIOLOGIA Y EDUCACION AMBIENTAL EG 2| 1 3 32 32 64 O | MATRICULA
QU1363 | QUIMICA GENERAL EG 2| 1 3 32 32 64 O | MATRICULA
FI1363 CONCEPCION FiSICA DEL UNIVERSO EG 2| 1 3 32 32 64 O | MATRICULA
C51286 FILOSOFIA Y ETICA EG 1] 1 2 16 32 48 O | MATRICULA
S11445 ESTRUCTURAS DISCRETAS ESP 3| 1 4 48 32 80 O | ALGORITMOS
) GEOMETRIA ANALITICA
MA1435 | CALCULO | FP 3| 1 4 48 32 80 0
MATEMATICA BASICA
. INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA
S11435 PROGRAMACION | ESP 3| 1 4 48 32 80 o]
ALGORITMOS
Total de Créditos: 23 480
cICLO Il
€52258 SOCIOLOGIA EG 1] 1 2 16 32 48 O | MATRICULA
€S2397 REALIDAD NACIONAL Y REGIONAL EG 2| 1 3 32 32 64 O | MATRICULA
EC2201 ECONOMIA GENERAL EG 1] 1 2 16 32 48 O | MATRICULA
ED2278 | TALLER DE ARTE TC 0| 2 2 0 64 64 O | MATRICULA
CA2337 | ADMINISTRACION FP 3|0 3 48 0 48 O | MATRICULA
S12422 PROGRAMACION II ESP 3| 1 4 48 32 80 O | PROGRAMACION |
MA2441 | CALCULO Il FP 3| 1 4 48 32 80 0 | CALcuLol
) CALcuLO |
FI2410 FISICA | FP 3| 1 4 48 32 80 o]
CONCEPCION FiSICA DEL UNIVERSO
Total de Créditos: 24 512
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CICLO IV

CS2259 | PSICOLOGIA GENERAL EG 2 16 | 32 48 MATRICULA
€02201 | INTRODUCCION A LA CONTABILIDAD EG 2 16 | 32 48 MATRICULA
CA2101 G,C\‘TI\'/VE':S/TTD A'?:ARESPONSAB'L'DAD SociAL TC 1 0 32 32 SOCIOLOGIA
ES2300 | ESTADISTICA GENERAL AC 3 16 | 64 80 S;TS::Q:?:;(ZS OFIMATICAS PARA LA VIDA
MA2333 | ALGEBRA LINEAL FP 3 32 | 32 64 CALCULO |
FI2411 FISICA Il FP 4 48 32 80 FISICA I
S12452 INGENIERIA DE PROCESOS DE NEGOCIOS ESP 4 48 | 32 80 ADMINISTRACION
PROGRAMACION |
S12418 ESTRUCTURA DE DATOS ESP 4 48 | 32 80
ESTRUCTURA DISCRETAS
Total de Créditos: 23 512
CICLOV
ED3283 | INGLES| EG 2 16 | 32 48 MATRICULA
ED3286 | DISCAPACIDAD Y DERECHOS HUMANOS AC 2 16 | 32 48 REALIDAD NACIONAL Y REGIONAL
MA3412 | CALCULO Il FP 4 48 | 32 80 cALcuLoli
FI3492 CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS FP 4 48 | 32 80 FISICA Il
SI3421 MODELADO DE DATOS ESP 4 48 | 32 80 ESTRUCTURA DE DATOS
S13422 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS | ESP 4 48 | 32 80 INGENIERIA DE PROCESOS DE NEGOCIOS
ELECTIVO 1 ESP 3 16 | 64 80
Total de Créditos: 23 496
CICLO VI
ED3287 | DEFENSA NACIONAL AC 2 16 | 32 48 REALIDAD NACIONAL Y REGIONAL
ED3284 | INGLESII EG 2 16 | 32 48 INGLES |
. i COMUNICACION
ED3285 | TALLER DE REDACCION CIENTIFICA TC 2 0 64 64
Aprobado 100 créditos
ES3336 | INFERENCIA Y PROBABILIDADES FP 3 32 | 32 64 ESTADISTICA GENERAL
S13400 ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS ESP 4 48 | 32 80 CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
S13420 BASE DE DATOS ESP 4 48 | 32 80 MODELADO DE DATOS
513423 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS II ESP 4 48 | 32 80 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS |
ELECTIVO 2 ESP 3 16 | 64 80
24 544

Total de Créditos:
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CiIcLo viI

CA4221 | EMPRENDEDURISMO AC 2 16 32 48 MATRICULA
514386 PROGRAMACION VISUAL ESP 3 16 64 80 PROGRAMACION I
514489 SISTEMA DE ADMINISTRACION DE BASE DE Esp 4 18 3 80 BASE DE DATOS
DATOS
TALLER DE REDACCION CIENTIFICA
104447 DISENO DE INVESTIGACION PARA INGENIERIA FP 4 48 32 80
INFERENCIA Y PROBABILIDADES
INFERENCIA Y PROBABILIDADES
104448 INVESTIGACION DE OPERACIONES FP 4 48 32 80
ALGEBRA LINEAL
ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
S14490 SISTEMAS OPERATIVOS ESP 4 48 32 80
ESTRUCTURA DE DATOS
ELECTIVO 3 ESP 3 16 64 80
Total de Créditos: 24 528
cICLO VIII
514491 REDES ESP 4 48 32 80 SISTEMAS OPERATIVOS
S14465 SISTEMAS DE INFORMACION GERENCIAL ESP 4 48 32 80 [S)'ﬂg'\s’m DE ADMINISTRACION DE BASE DE
EM4461 | MICROECONOMIA ESP 4 48 32 80 ECONOMIA GENERAL
ORGANIZACION Y ADMINISTRACION ] -
S14360 INFORMATICA ESP 3 48 0 48 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS II
SISTEMA DE ADMINISTRACION DE BASE DE
SI4488 | INGENIERIA DE SOFTWARE ESP 4 | a8 | 32 | 80 DATOS
ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS Il
DISCAPACIDAD Y DERECHOS HUMANOS
DP4331 | DERECHO INFORMATICO FP 3 48 0 48
FILOSOFIA Y ETICA
Total de Créditos: 22 416
CICLO IX
515496 SEGURIDAD DE LA INFORMACION ESP 4 48 32 80 REDES
SI5497 PROCESOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE ESP 4 48 32 80 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS II
. P ORGANIZACION Y ADMINISTRACION
SI5364 ELABORACION DE PROYECTOS INFORMATICOS ESP 3 16 64 80 INFORMATICA
515365 TECNOLOGIA Y DESARROLLO WEB ESP 3 16 64 80 INGENIERIA DE SOFTWARE
METODOLOGIA PARA EL PROYECTO DE DISENO DE INVESTIGACION PARA INGENIERIA
105365 INVESTIGACION ESP 3 16 64 80
INGENIERIA DE SOFTWARE
Gisaaq | SISTEMA DE CONTROL Y AUDITORIA e a las | 5| s DERECHO INFORMATICO
INFORMATICA ]
INGENIERIA DE SOFTWARE
ELECTIVO 4 ESP 3 16 64 80
24 560

Total de Créditos:
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CICLOX

METODOLOGIA PARA EL PROYECTO DE

SI5367 DESARROLLO DE INVESTIGACION INFORMATICA | ESP 3 16 64 80 INVESTIGACION

515368 TECNOLOGIA Y DESARROLLO MOVIL ESP 3 16 64 80 TECNOLOGIA Y DESARROLLO WEB

S15498 SISTEMAS ORIENTADOS A SERVICIOS ESP 4 48 32 80 TECNOLOGIA Y DESARROLLO WEB

S15499 INTELIGENCIA DE NEGOCIOS ESP 4 48 32 80 SISTEMAS DE INFORMACION GERENCIAL

SI5411 GESTION EN INFORMATICA ESP 4 48 32 80 ELABORACION DE PROYECTOS INFORMATICOS
INTRODUCCION A LA CONTABILIDAD

C05397 | CONTABILIDAD DE COSTOS Y PRESUPUESTOS FP 3 48 0 48
MICROECONOMIA

ELECTIVO 5 ESP 3 16 64 80
Total de Créditos: 24 528
Total de Créditos Obligatorios: 220 5104

ASIGNATURAS ELECTIVAS

CICLOV

§13331 APLICACIONES AVANZADAS CON HOJA DE £sp 3 16 e | 80 ALGORITMOS

CALCULO

SI3334 INTRODUCCION A LOS ENTORNOS OPERATIVOS ESP 3 16 64 | 80 INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA

CICLO VI

AA3303 | LOGISTICA EMPRESARIAL ESP 3 48 0 48 ADMINISTRACION

SI3335 TEORIA DE COMPILADORES ESP 3 48 0 48 ESTRUCTURAS DE DATOS

SI3336 GRAFICOS POR COMPUTADORAS ESP 3 16 64 | 80 PROGRAMACION I

SI3337 ANALISIS DE ALGORITMOS ESP 3 16 64 | 80 PROGRAMACION I

CICLO VII

514387 PROGRAMACION MULTIMEDIA ESP 3 16 64 | 80 PROGRAMACION I

514388 METODOS DE ACCESO ESP 3 16 64 | 80 MODELADO DE DATOS

104334 METODOS NUMERICOS ESP 3 32 32 64 CALCULO Il

104332 SIMULACION Y JUEGOS ESP 3 32 32 64 PROGRAMACION II

CICLO IX

115314 PROGRAMACION DE MICROBOTS ESP 3 32 32 64 ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

515369 TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES Y AUDIO ESP 3 16 64 | 80 CALCULO IIl, PROGRAMACION II

S15370 MICROCOMPUTADORAS ESP 3 16 64 | 80 ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
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CICLO X
SI5371 TALLER DE SERVIDORES ESP | 1 2 3 16 64 80 |E REDES
SI5361 INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL ESP | 1 2 3 16 64 80 |E ESTRUCTURAS DE DATOS
115345 PLANEAMIENTO Y CONTROL DE LA PRODUCCION | ESP | 3 0 3 48 0 48 | E INVESTIGACION DE OPERACIONES
115344 SISTEMAS SCADA ESP 2 1 3 32 32 64 | E ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
TIPO DESCRIPCION CREDITOS
EG Cursos de estudios generales 35
AC Asignaturas complementarias 9
TC Talleres curriculares 10
Cursos del area de la
ESP - 130
especialidad
FP Curso del area formativa 51
TOTAL 235

REQUISITOS PARA OPTAR EL GRADO DE BACHILLER EN INGENIERIA INFORMATICA

A) APROBAR LOS CURSOS DEL PLAN DE ESTUDIOS

Total de créditos obligatorios 220
Total de créditos electivos 15
TOTAL DE CREDITOS 235

B) ACREDITAR LA APROBACION DE SUFICIENCIA DE IDIOMA INGLES
Intermedio 150 hrs.

Preavanzado 150 hrs.

C) PRESENTAR Y ACREDITAR:

Practicas pre profesionales 300 hrs

D) PRESENTAR Y APROBAR

01 Trabajo de investigacion

REQUISITOS PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE INGENIERO INFORMATICO
A) HABER OBTENIDO EL GRADO DE BACHILLER EN INGENIERIA INFORMATICA

B) APROBACION DE UNA TESIS O TRABAJO DE SUFICIENCIA PROFESIONAL
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA
FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA INFORMATICA

MALLA CURRICULAR DEL PLAN DE ESTUDIOS

METODOLOGIA DE LOS

HERRAMIENTAS

Introduccion a

i - Gegmetria . T Actividad ESTUDIOS SUPERIORES
| OFIMATICAS PARA LA Comunicacidn iy Algoritmaos i lngenierm Deportiva UNIVERSITARIOS
VIDA UNIVERSITARIA Informatica
3 CONCEPCION FiSICA Quimica Biglogia v
Il Filosofiay Etica DEL UNIVERSO Calcule | Programacian | & ? Educacion
EhaEs Ambientsl
Sociologi Realidad
m Taller de Arts ociologia Macional v Administracion Programacion Il
ul Regionsl
o ACTIVIDAD DE Ingenieria de - . .
v F_Etad |stn:|a RESPONSABILIDAD SOCIAL Algebra Linaal Procesos de II nt:rnd:;:;a: Pé":d nglla
Lo UNIVERSITARIA Megocios = : ik
T
Circuitos
W Eléctricos v Calcula Inglé= |
Electrénicos
h J
Taller de Analizis
Vi Inferencia y Bl i Defensa Arguitecturade Disafo d\; - Inslés I
Probabilidades Ciantifica Macional Computadoras Girarmasl
| Gt Disefic de £ e SISTEMA DE Br. "
Vil i anm 5 Imvestigacion b il r= ADMINISTRACION DE BASE n.gr.ama:mn .
Operaciones e mo DE DATOS Visual
A
25 COrganizacion y
Insenieris de J SISTEMAS DE . .
Wil FESDMEFE Administracion INFORMACION Microeconmiz
Inf ormatica GERENCIAL
L
X Mmf*:“‘“i'; SISTEMA DE CONTROL Seguridad de Ia Tecnolosiay E'arm;tm e E':"“{E;”de;
S et Y AUDITORIA Informacicn Dresarrollo Web b Sk &
delnvestigacion INFORMATICA Informaticos Sofoerare
¥
Cezarrollo de Sistemas Tecnnlngia\,r — - Contabilidad de
X investigacion Orientados a Cresarrollo : ge:;{; N Costosy
Irformatica Servicios Mvwil = Presupuestns
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3.1.4. SUMILLAS.

CICLO |

COMUNICACION

Es una asignatura de formacién general y humanistica, Es de caracter tedrico practico.
Esta orientada a brindar conocimientos sobre el Lenguaje y desarrollar en el estudiante
sus competencias comunicativas y linglisticas, a efectos de lograr un manejo adecuado
de su lengua materna Por lo tanto, prioriza el desarrollo de las capacidades de
comprension lectora, el uso de la normativa de la lengua, la expresién oral, la escritura y
la produccidn de textos de diversa indole, fundamentalmente académicos.

METODOLOGIA DE LOS ESTUDIOS SUPERIORES UNIVERSITARIOS

La asignatura es de naturaleza tedrico practica. Tiene el propdsito de desarrollar en los
estudiantes la epistemologia, la l6gica y la metodologia como base de la realizacion de los
estudios universitarios dentro del enfoque holistico educacional, capacitandolo en el
conocimiento y dominio de técnicas de estudio y aprendizaje sustantivo para mejorar su
rendimiento académico. El desarrollo de la asignatura incluye la realizacion de un
protocolo de investigacidon y de una monografia sobre temas de la especialidad.

MATEMATICA BASICA

La asignatura de Matematica Basica es obligatoria y tiene como propdsito desarrollar
algunas habilidades matematicas generales en los estudiantes de la Universidad Nacional
de Piura, mediante actividades de ensefianza aprendizaje referido a los temas:
Introduccidn a la Légica Matematica; Conjuntos, Particiones. Teoria NUumeros Reales,
Ecuaciones e Inecuaciones, Induccion Matematica, Matrices y Determinantes, Relaciones
y Funciones, los cuales serviran de soporte para el estudio de las asignaturas inherentes
a cada carrera.

HERRAMIENTAS OFIMATICAS PARA LA VIDA UNIVERSITARIA

El taller estd orientado a proporcionar al estudiante que inicia los estudios universitarios,

conocimientos tedricos y practicos para el manejo del procesador de texto, la hoja de

calculo, el presentador de diapositivas y herramientas de interaccidn a través de internet.

A concluir el curso el estudiante es capaz de:

1. Elaborar un documento en un formato establecido, incluyendo el uso tablas,
imagenes, ecuaciones y referencias bibliograficas.

2. Elaborar un registro de datos en hoja de calculo a partir del cual pueda generar
graficos y utilizar funciones simples.

3. Elaborar una presentacion de diapositivas atractiva para exponer un tema,
incluyendo componentes como imagenes, tablas, videos, sonidos, etc.

4. utilizar herramientas como correo electrénico, foros de discusién, grupos,
almacenamiento virtual en interaccidén con docentes y compafieros.

ACTIVIDAD DEPORTIVA

El Taller esta orientado al desarrollo y afianzamiento de las cualidades fisicas y mentales
del estudiante, contribuyendo asi a su formacién integral, esto es, que con su practica se
impulsan los movimientos creativos e intelectuales, la manifestacion de la corporeidad a
través de procesos cognitivos de orden superior. Comprende actividades Iudicas,
recreativas, deportivas y ejercicios fisicos.

GEOMETRIA ANALITICA

El curso corresponde al drea de Ciencias Basicas siendo de caracter tedrico — practico. Se
propone encausar a los estudiantes hacia los conocimientos de la geometria analitica
como un curso formativo, impartiendo nuevos e importantes conocimientos
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matematicos. Comprende: Sistemas de coordenadas, graficas de ecuaciones y lugares
geométricos. Cdnicas. Transformaciones de coordenadas. El espacio Euclidiano,
superficies y volimenes. Aplicaciones en problemas de ingenieria y ramas afines.

ALGORITMOS

El curso corresponde al drea de la especialidad siendo de cardcter teérico — practico.

Se propone ensefiar a los alumnos a enfrentar los problemas a través de la elaboracién
de una secuencia de pasos que conduzcan a su solucidn; identificando plena y claramente
el objetivo a perseguir, el punto de partida y los pasos que se deben seguir para alcanzar
dicho objetivo.

Comprende: técnicas de diagramacion ldgica, estudio y aplicacién de las estructuras
légicas de control (secuencia, seleccidn y repeticion), principales operaciones con
arreglos, manejo de subrutinas (funciones y procedimientos) y recursividad.

INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de caracter tedrico.

Se propone presentar a los alumnos ingresantes una vision panoramica de la carrera de
Ingenieria Informatica.

Se expondra sobre la historia de la informdtica y del computador, explicando de manera
general sobre su funcionamiento y estructura.

Un recorrido por los tdpicos, aspectos y dreas mas resaltantes de los diferentes cursos
que deben llevar en la carrera, y las proyecciones profesionales de un informatico.

CicLo il

BIOLOGIA Y EDUCACION AMBIENTAL

Es un curso de naturaleza tedrico practico y su propdsito es lograr en el estudiante la

adquisicion de actitudes y valores orientados al cuidado del medio ambiento a partir del

conocimiento de los seres vivos y su vinculacién con el entorno natural.

El estudiante, al finalizar la asignatura, serd capaz de:

5. Interesarse por conocer y reflexionar sobre los diferentes problemas bioldgicos, tales
como el origen de la vida, el origen de las especies y la evolucidn, incentivando su
juicio critico de analisis y de sintesis, asi como su capacidad para la investigacion.

6. Comprender las principales leyes fisicas y quimicas que rigen el mundo viviente y
reconocer los diferentes niveles de organizacion de los seres vivos.

7. Comprender que los seres vivos estan constituidos morfolégica y fisiolégicamente,
por grupos de unidades semejantes, de cuya actividad coordinada depende la vida
del individuo.

8. Comprender los fundamentos de los principales mecanismos que se desarrollan en
los seres vivos: Reproduccion y herencia.

9. Comprender y difundir los alcances de la Educacién Ambiental.

10. Comprender los principales ciclos bioquimicos.

11. Comprender el funcionamiento de los ecosistemas e importancia de la biodiversidad.

12. Comprender los principales problemas ambientales y las normas peruanas.

QUIMICA GENERAL

Es un curso tedrico-practico obligatorio y tiene como propdsito principios dar los
principios bdsicos para que el alumno maneje una herramienta fundamental que le
permita desarrollar y entender las caracteristicas, la composicién y las leyes de
transformacidn que rige a la materia, dentro de las areas de las Ciencias Naturales.

El curso tiene los siguientes contenidos:

1. Estructura atémica.

2. Propiedades Periddicas.
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Enlaces quimicos e interacciones moleculares.

Reacciones quimicas, oxido reduccién, Estequiometria.
Propiedades de los gases y sus leyes.

Soluciones: concentraciones Acidos y bases fuertes. Neutralizacién.
Compuestos de coordinacidn.

Noubkuw

CONCEPCION FiSICA DEL UNIVERSO

El curso de Concepcidn Fisica del Universo tiene como propdsito brindar al estudiante
conocimientos en el campo de la fisica que son necesarios para su formacion profesional.
El curso es de cardcter basico e importante para el entendimiento elemental del avance
prodigioso en la tecnologia actual, aplicable a casi todas las ramas del saber. En este curso
se imparte los fundamentos tedricos de las Ciencias Fisicas. Comprende dentro de su
desarrollo los tépicos de: Vectores, Estdtica, Cinematica, Dindmica y Mecdnica de Fluidos.

FILOSOFIA Y ETICA

La asignatura es de naturaleza tedrica y tiene como propdsito valorar el fundamento y la
importancia de la filosofia en su formacién integral como futuro profesional para
contribuir desde la filosofia a la comprensidn de los principales problemas humanos,
sobre todo de aquellos vinculados a la formacién de los valores y principios humanos
relacionados a la ética y la moralidad. Ademas estimula a los estudiantes a la adopcion de
actitudes y valores para llevarlos a la practica en diferentes espacios y momentos de su
vida personal y comunitaria.

ESTRUCTURAS DISCRETAS

El curso corresponde al drea de la especialidad siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone suministrar los conceptos matemadticos bdsicos para la comprensidn de las
ciencias de la computacion y dar a conocer las herramientas basicas del analisis de
algoritmos.

Comprende: Conjuntos, relaciones, grafos y arboles. Mdaquinas de estado finito y
lenguajes, Grupos.

CALCULO |

El curso corresponde al area de Ciencias Basicas siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone iniciar a los alumnos en las nociones del cdlculo infinitesimal a fin de
prepararlos para el estudio del analisis matematico y posibilitar la comprension posterior
de las materias de su especialidad.

Comprende: Limites, derivadas, diferenciales. Integral indefinida, integral definida.
Funciones de varias variables. Aplicaciones en problemas de ingenieria y ramas afines.

PROGRAMACION |

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de caracter tedrico — practico.

Se propone ensefiar el uso de un lenguaje de programacion en la cual se aplicaran los
conceptos basicos de la Programacion Orientada a Objetos.

Comprende: Uso de clases, herencia, polimorfismo.

CIcLO Il
SOCIOLOGIA
Asignatura de naturaleza tedrica tiene como propdsito: Incentivar una visién critica de la
realidad social del pais e iniciar al estudiante en el conocimiento cientifico de las
relaciones, instituciones y procesos sociales; para ello tendra que analizar, reflexionar y
explicar las diferentes concepciones de interpretacion de la realidad, con el propdsito de
disefar y aplicar la teoria sociolégica a través de metodologias que conlleva a una mejor
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forma de concatenar la investigacion cinética y el conocimiento de los fendmenos
sociales. En el analisis reflexivo consideramos las variables trasversales de Equidad de
Género y Responsabilidad Social Sostenible como componentes basicos para la busqueda
de una sociedad de bienestar con democracia y justicia social.

Naturaleza de la asignatura: Tedrica. Estudia el objeto y el método de la sociologia como
actividad cientifica. Se analizan las principales corrientes tedricas sobre la organizacion
social. Tales enfoques comparan desde las perspectivas: y de la accidn, funcién al y del
poder. Examina las principales instituciones y los procesos sociales en torno a la estructura
social, desigualdad social, la ideologia, el desarrollo, la politica, la familia y la religién,
tanto desde la perspectiva general como de las particularidades del caso peruano.

REALIDAD NACIONAL Y REGIONAL

La asignatura corresponde a la formacién general de todas las carreras profesionales, es
de caracter tedricay tiene como propésito desarrollar una visién integral de los problemas
sociales mas relevantes del Perd contempordneo analizando los aspectos referidos a los
ecolégico, poblacional, econdmico, social, politico y cultural, enfatizando en los
determinantes del cambio y el desarrollo regional y nacional.

ECONOMIA GENERAL

El propésito general de la asignatura es proporcionar al estudiante de una formacion
disciplinaria basica de la economia, que permita abordar problemas actuales de una
sociedad moderna, en tanto el andlisis e interpretacién de los diversos escenarios para la
toma de decisiones a nivel microecondmico y macroeconémico. Familiariza al alumno con
el campo de la economia y analisis econdmico: pues trata los tépicos bdsicos y
fundamentales de la teoria econdmica. Se trata el comportamiento del consumidor, el
comportamiento del productor, las situaciones de los mercados y sus tipos, y el
comportamiento de agregados macroecondmicos y la politica fiscal y monetaria en
escenario de una economia cerrada y una economia abierta.

En una primera parte se consideran temas de la microeconomia como la teoria de la
demanda, luego la teoria de la oferta, el equilibrio de mercado y Ila tipologia de estos
mercados. Posteriormente se tratan temas de la macroeconomia como el PBI, el Empleo,
la inflacién, el Comercio Exterior y la Politica Fiscal y Monetaria.

TALLER DE ARTE

La asignatura tiene como propdsito desarrollar la sensibilidad estética del estudiante en
lo que concierne a la expresidn y apreciacion artistica.

Comprende los elementos que conforman el dibujo, la pintura, el modelado vy la lectura
de imagenes visuales.

ADMINISTRACION

La asignatura pertenece al area curricular de formacion general, es tedrico-practica y
tiene por propdsito desarrollar una vision sistémica de la Administracién en las
organizaciones publicas y privadas.

Desarrolla las siguientes unidades de aprendizaje: 1. Enfoques tedricos de la
administracién, escenarios, grupos de interés y responsabilidad empresarial. 2. La
administracién como ciencia, importancia y roles de la empresa en el contexto actual. 3.
La empresa como organizacién inteligente. 4. Visidn estratégica de la empresa.

La asignatura exige del estudiante la presentacidon y sustentacién de un trabajo
monografico de un tema asignado, referido al temario.
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PROGRAMACION II

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de caracter teérico — practico.

Se propone ensefiar el uso de un lenguaje de programacion en la cual se aplicardn los
conceptos avanzados de la Programacion Orientada a Objetos.

Comprende: Programacion de interfaces graficas, programaciéon multitarea. Introduccion
al manejo de archivos. Introduccién a la programacion Web.

CALCULO Il

El curso corresponde al area de Ciencias Basicas siendo de cardacter tedrico — practico.

Se propone capacitar al estudiante en el manejo de las derivadas de varias variables, asi
como las integrales multiples, dando una interpretacién geométrica a tales estructuras.
Comprende: Derivacidon en el andlisis vectorial, derivadas parciales. Integrales multiples,
curvilineas y de superficie. Funciones de variables complejas. Aplicaciones en problemas
de ingenieria y ramas afines. Uso de software para aplicaciones matematicas.

FISICA |

El curso corresponde al area de Ciencias Basicas siendo de cardcter teérico — practico.

Se propone conocer los componentes basicos de la materia y sus interacciones mutuas
para luego poder explicar las propiedades de la materia y de los fendmenos que
observamos en la naturaleza. Realizar experimentos en los que se obtengan medidas
numéricas de cantidades fisicas a fin de que se puedan comparar con los valores
numeéricos predichos por la teoria.

Comprende: Sistema mecdnico, estatica, cinematica, dindmica de traslacidn y rotacién,
péndulo simple. Trabajo y energia, temperatura y calor. Aplicaciones en problemas de
ingenieria y ramas afines.

CICLO IV

PSICOLOGIA GENERAL

Asignatura de naturaleza tedrico-practica, con una perspectiva de tipo experiencial y
aplicada a la esencia de cada profesidn. Su propdsito es describir y explicar los rasgos
distintivos del ser humano en las areas cognitiva, emocional motivacional y social;
utilizando para ello los métodos propios de la ciencia; asi como precisar, a través de la
investigacion los componentes de personalidad en relacidn a los enfoques tedricos
contemporaneos que los sustentan.

INTRODUCCION A LA CONTABILIDAD

Asignatura de naturaleza tedrica — practica. Tiene como finalidad proporcionar una
orientacién general de la teoria contable de las principales operaciones, para su registro
en los libros de contabilidad de los entes econdmicos, aplicando los principios y normas
de la contabilidad Asi mismo orienta la preparacion de los Estados Financieros basicos de
la Contabilidad comercial, como instrumentos fundamentales para la toma de decisiones,
afianzando en el estudiante la actitud critica constructiva, trabajo en equipo, creatividad
y aplicacion de valores axiolégicos.

ACTIVIDAD DE RESPONSABILIDAD UNIVERSITARIA

Esta asignatura es de naturaleza practica y tiene como propdsito que el estudiante
conozca y ejecute los lineamientos basicos y la metodologia propia de los proyectos
sociales desde un enfoque comunicativo estratégico y de desarrollo sostenible.
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ESTADISTICA GENERAL

La asignatura es de naturaleza tedrica - practica, y Cuenta con un total de tres (03)

créditos. Su propésito es utilizar las herramientas estadisticas adecuadas con la finalidad

de que el alumno en un proceso de aprendizaje obtenga los conocimientos necesarios

para organizar y analizar informacidn estadistica para formar decisiones de situaciones

reales en su entorno profesional.

Contenido:

1. Introduccién a la Estadistica: Terminologia basica, importancia de la metodologia
estadistica, técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

2. Tablas de frecuencia: Unidimensionales y bidimensionales.

3. Gréaficos Estadisticos: Grafico del poligono, histograma de frecuencias, ojiva, barras,
sector circular, lineas.

4. Medidas estadisticas: Medidas de tendencia central, medidas de posicién, medidas
de dispersién y medidas de forma.

ALGEBRA LINEAL

El curso corresponde al area de Ciencias Basicas siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone preparar al alumno para el estudio de cursos avanzados de ingenieria como
investigacion de operaciones, asi como hacer notar la importancia del Algebra lineal para
cualquier rama de ingenieria.

Comprende: Sistemas de ecuaciones lineales y matrices. Vectores, dependencia e
independencia lineal de vectores, espacios vectoriales. Transformaciones lineales.
Valores propios. Forma cuadratica. Aplicaciones en problemas de ingenieria y ramas
afines. Uso de software de matrices.

FISICA Il

La asignatura corresponde al area de Ciencias Basicas siendo de caracter tedrico —
practico. Se propone expresar en forma matemadtica y verbal las leyes de Maxwell,
resolver problemas sencillos de aplicacidn y su importancia en ingenieria. Realizar
mediciones de los pardmetros de la corriente eléctrica con instrumentos. Explicar los
principios tedricos que rigen el funcionamiento de mdaquinas eléctricas.

Comprende: Electrostdtica, campo eléctrico, potencial eléctrico, condensadores vy
dieléctricos. Corrientes eléctricas y circuitos de corriente continua. Campo magnético,
induccion magnética. Corriente alterna. Magnetismo de la materia. Electrotecnia.
Aplicaciones en problemas de ingenieria y ramas afines.

INGENIERIA DE PROCESOS DE NEGOCIOS

La asignatura es de la especialidad y se desarrolla con un enfoque teérico-practico, y tiene
como propodsito capacitar y entrenar al estudiante en la gestién de procesos del negocio.
En la primera parte se estudian los conceptos esenciales de los procesos. Luego se aplica
la visidn sistémica para la gestion de procesos. En cuanto a la naturaleza practica, se hace
un modelado de procesos de negocios actuales en la organizacion, para luego plantear la
mejora de dichos procesos mediante la aplicacién de las TICs (tecnologias de la
informacidn y la comunicacion).

ESTRUCTURA DE DATOS

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de cardacter tedrico — practico.

Se propone estudiar diferentes modelos de estructuras de datos como tipos de datos
abstractos, e implementar estructuras de datos en un lenguaje de programacién de alto
nivel. Asi también, aplicar estos modelos a situaciones de la vida real, realizando las
simulaciones respectivas.

Comprende: Listas enlazadas simples, dobles y circulares, pilas y colas. Arboles
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CICLOV
INGLES |
Conoce y domina la gramatica basica del idioma Ingles, en lecturas para su traduccién e
interpretaciéon y elabora frases y oraciones para comunicarse.
Desarrolla los temas siguientes: Introduction, present simple of be, personal pronouns,
possessive adjectives, present simple have, telling the time, froquency adverbs, urban
places, Ordinal Numbers Sports and pastimes, Can / Can not for, Past simple to be, Regular
e irregular verbs, past time technology, comparative adjectives Going to, Work and jobs,
Work conditions, superlative adjectives, Will / will not, Dreams and ambitions, present
perfect, simple reading comprehension exercises, Speaking and listening exercises.

DISCAPACIDAD Y DERECHOS HUMANOS

La asignatura es de naturaleza tedrica - practica, de cardcter secuencial y semestral. Se
desarrolla con seminarios, actividades y talleres de sensibilizacién a fin de tomar
conciencia que todas las personas tienen derechos a ser considerados con igualdad de
oportunidades. Tiene como propdsito desarrollar en el estudiante la capacidad de
comprender y valorar la concepcidn social de los derechos humanos y la discapacidad
pare garantizar el ejercicio universal de los derechos.

El fin es lograr que el estudiante sea capaz de explica la concepcién social de los derechos
humanos y la discapacidad. Comprometiéndose a defender y garantizar el ejercicio
universal de los derechos, especialmente de la personas con discapacidad

CALCULO llI

El curso corresponde al drea de Ciencias Basicas siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone desarrollar las funciones especiales y las ecuaciones diferenciales y su
aplicaciéon en ingenieria.

Comprende: Ecuaciones diferenciales de primer orden y de grado superior. Sistemas de
ecuaciones diferenciales ordinarias. Variable compleja. Transformadas de Laplace, series
de Fourier, funciones y polinomios especiales. Aplicaciones en problemas de ingenieria y
ramas afines. Uso de software para aplicaciones matematicas.

CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

El curso corresponde al area de electrdnica siendo de caracter tedrico — practico.

Se propone proporcionar al estudiante conocimientos bdsicos de los componentes
eléctricos y electrénicos y su funcionamiento como parte de circuitos.

Comprende:

Componentes eléctricos. Leyes de Kirchof. Estudio de circuitos. Diodos, y transistores,
circuitos integrados. Comportamiento en circuitos.

MODELADO DE DATOS

Este es un curso de cardcter tedrico-practico.

Pretende formar al estudiante de ingenieria informatica en el conocimiento de los
conceptos referentes al modelado de datos como herramientas de abstraccién que
permiten representar la realidad, captando su semantica.

Los temas que se pretenden abordar permitirdn al futuro profesional:

¢ Conocer los conceptos referentes a las distintas representaciones de los modelos de
datos.

* Conocer los modelos matematicos de normalizacion de las bases de datos.

¢ |dentificar los modelos de bases de datos que se ajusten a la realidad actual.
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ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS |

El curso es de naturaleza tedrico-practica. En él, se explica los conceptos fundamentales
de los sistemas de informacidn y su ciclo de vida. Asimismo, los diferentes tipos de
sistemas de informacidon que existen al interior de las organizaciones. También se explica
y aplica el lenguaje de modelado unificado (UML) para elaborar los modelos de casos de
uso, diagramas de clase y diagramas de estado de los sistemas de informacion.

CICLO VI
DEFENSA NACIONAL
Es una asignatura de naturaleza tedrica -practica, cuyo propdsito es evaluar los conceptos
tedricos, aspectos doctrinarios y legales, asi como los diferentes temas que permitan el
conocimiento efectivo de la Seguridad y Defensa Nacional, La asignatura se organiza en
tres unidades tematicas: Introduccidn a la Defensa Nacional, Geopolitica y la Defensa
Nacional, y Realidad Nacional y medios de Estado

INGLES II

Conoce y emplea el inglés para comunicarse con propiedad y fluidez en el nivel elemental
y desarrolla habilidades y destrezas para producir y comprender textos escritos y orales.
Desarrolla los temas siguientes: Introduction, present, continuous, past simple,
continuous, regular and irregular life stages, present perfect vs past simple, Jobs and
services modal, verbs can can't / should-shouldn't predictions will, may, might, Sciencie
and research. The ing form & to + infinitive countable and uncountable nouns,
conditionals, modal verbs: must, can't, may, might, conditionals, compounds of some, any
and no, money verbs money nouns, advertising, Passive voice (1); present simple, passive
voice (2): reported speech; tell, adjectives that describe personality, entertainment,
modal verbs, used to.

TALLER DE REDACCION CIENTIFICA

Taller orientado a que el estudiante potencie sus competencias y capacidades de
comunicacion académica y de investigacion cientifica. Tiene como propésito la redaccién
de informes y articulos de investigacion.

Sus contenidos son: La investigacion. Tipos de investigacion. El informe de investigacion.
El articulo cientifico. Las revistas cientificas. Las secciones principales del articulo
cientifico. La redaccién cientifica.

INFERENCIA'Y PROBABILIDADES

El curso corresponde al area de formacidon profesional, siendo de caracter tedrico-
practico.

Al terminar el curso, el estudiante estard en capacidad de conocer y aplicar:

1. Definicién de Inferencia Estadistica. Poblacidny Estimacidn. Distribuciones Muestrales
mas frecuentes. Estimacion por intervalos de una poblacién. Uso de distribuciones para
estimacion de la media y variancia poblacional. Estimacidon por intervalos para dos
poblaciones. Diferencia de las medias poblacionales, con varianzas conocidas. Diferencia
de medias poblacionales, con variancias desconocidas. 2. Prueba de Hipdtesis para una
poblacién. Uso de distribuciones para estimacién de la media y varianza poblacional.
Pruebas de hipétesis para dos poblaciones. Diferencia de las medias poblacionales, con
varianzas conocidas. Diferencia de medias poblacionales, con variancias desconocidas. 3.
Introduccidn al muestreo. Uso de las tablas de numeros aleatorios. Muestreo Simple
Aleatorio. Muestreo Estratificado. Tamafno dptimo de la muestra. Tablas de Contingencia.
Pruebas de Homogeneidad de subpoblaciones. Prueba de Independencia. 4. Analisis de
atos. Probabilidad. Variables aleatorias y distribucion de probabilidad. Esperanza
matemadtica. Distribuciones de probabilidad discreta. Distribuciones continuas de
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probabilidad. Funciones de variables aleatorias. Muestreo y descripciones de datos.
Estimacién de una y dos muestras. Prueba de hipdtesis de una y dos muestras. Teorema
de Chebyshev. Prueba de Kolmogdrov-Smirnov. 5. Regresion lineal simple y correlacién.
Regresion lineal multiple. Interpretacién de resultados de software de regresion.

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

El curso corresponde al drea de la especialidad siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone que el alumno reconozca y explique el funcionamiento ldgico de los
componentes basicos de un computador, aplicando la teoria digital, orientado a su diseio
final.

Comprende: Sistemas de numeracién y cédigos. Disefio de circuitos combinacionales y
secuenciales. Codificacion de datos. Lenguaje de transferencia. Disefio de una
computadora basica. Introduccién al microprocesador 8086.

BASE DE DATOS

El curso es de naturaleza tedrico-practica. En él, se explica la organizacidn de las bases de
datos relacionales en los diferentes sistemas de administracion de bases de datos
existentes en la actualidad. También se explica y aplica el lenguaje de definicién de datos
para la creacion de bases de datos y sus objetos en el SABD SQL Server de Microsoft, y el
lenguaje de manipulacién de datos para consultar y actualizar los datos.

ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS II

Este es un curso de cardcter tedrico-practico. Aporta al logro de la competencia especifica
de Disefar procesos de sistemas de informacion y conducir al desarrollo de un software
con calidad. Los temas que el curso aborda son conceptos y principios del disefio como:
disefo de procesos, disefio de sistemas, disefio estructurado, disefio arquitectdnico,
Disefio a nivel de componentes, Disefio de la Interfaz de Usuario, Disefio Basado en
Patrones. Disefio de Salidas Efectivas, Disefio de Webapps

cicLo vil
EMPRENDEDURISMO
La asignatura es de naturaleza tedrico-practico y tiene el propdsito de reconocer y
desarrollar el potencial emprendedor del estudiante, mediante el planeamiento,
organizacion y realizacion de actividades innovadoras y creativas; y que al mismo tiempo
to alienten a adoptar la concepcidon emprendedora de vida con la practica de actitudes
solidarias, cooperativas, éticas y de compromiso con una sociedad mas justa.
Se desarrolla con aprendizajes significativos sea individual o en equipo, casuistica y
evaluacidon permanente de capacidades emprendedoras, los cuales se materializan en un
proyecto inicial emprendedor; la temadtica comprende: cultura emprendedora,
caracteristicas del comportamiento emprendedor, factores contribuyentes de éxito,
emprendimiento social y responsabilidad social, emprendimiento y desarrollo sostenido,
espiritu empresarial creativo a través de experiencias exitosas de emprendimiento en el
Perd y el mundo.

PROGRAMACION VISUAL

La Asignatura de Programacion Visual es de naturaleza tedrico-practica y obligatoria; tiene
como propdsito desarrollar en los estudiantes competencias en el andlisis y codificacién
de algoritmos de problemas informaticos utilizando un lenguaje de programacién de alto
nivel. En esta asignatura se brindard todas las herramientas basicas para iniciarse en el
lenguaje de programacion Visual Basic .NET, asimismo como en la Programacion
Orientada a Objetos.
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SISTEMA DE ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS

Este es una asignatura tedrica-practica, con un mayor contenido practico, siendo su
propdsito analizar, evaluar, desarrollar y administrar los sistemas de gestion de bases de
datos relacionales de acuerdo a los requerimientos de la organizacién, considerando las
caracteristicas ACID: atomicidad, aislamiento, consistencia y durabilidad asi como
herramientas para solventar problemas comunes de la administracidén de la vida util de
los datos.

También sabrdn planificar, crear y optimizar privilegios de usuario, indices, implementar
la integridad de los datos mediante el uso de constraints, triggers, cursores y esquemas
XML, implementar vistas, procedimientos almacenados y funciones.

Conjunto de caracteres y colaciones de la base de datos y de la conexion.

DISENO DE INVESTIGACION PARA INGENIERIA

El curso corresponde al area de Investigacién siendo de caracter tedrico.

Se propone ensefiar la teoria y disefios de investigacion cientifica orientadas al quehacer
del ingeniero, que permita hacer uso de la técnica adecuada en sus tareas de
investigacion, presentacion de informes y en su ejercicio profesional.

Comprende: Ldgica del conocimiento, modo de produccion general. Métodos, técnicas,
tipos y niveles de investigacion. Procesos de investigacién: problema, planteamiento,
marco tedrico, hipdtesis. Técnicas estadisticas de recoleccién de datos, andlisis e
interpretacién. Muestreo y disefio de experimentos. Trabajo de campo y procesamiento
de informacidn. Presentacién de resultados, informes técnicos y trabajos de investigacion.
Uso de software.

INVESTIGACION DE OPERACIONES

El curso es de cardcter tedrico — practico. Se propone analizar, plantear y aplicar las
técnicas adecuadas dar solucidon a problemas administrativos, socio técnicos y de
ingenieria mediante modelos matematicos, haciendo una correcta interpretacién vy
discusion de los resultados obtenidos.

Comprende: Modelos matematicos de programacion lineal. Problemas de asignacién y
transporte. Programacién dindmica. Cadenas y procesos de Markov. Teoria de la decisidn
y juegos. Uso de software apropiado.

SISTEMAS OPERATIVOS

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de caracter tedrico — practico.

Se propone proporcionar una introduccién a los conceptos, estructura y mecanismos de
funcionamiento de los sistemas operativos; asi como presentar los fundamentos del
disefo de los sistemas operativos.

Comprende:

Funciones, evolucidn y tipos de sistemas operativos. Estudio de los procesos, sus estados,
planificacién, concurrencia, comunicacién entre procesos. Administracion y gestién de la
memoria, de la entrada / salida y de los sistemas de archivos. Llamadas al sistema. Manejo
de interrupciones.

cicLo v

REDES

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de cardcter tedrico-practico.

Al terminar el curso, el estudiante estara en capacidad de demostrar que: Identifica las
redes de datos y los protocolos de comunicacién actualmente existentes y ampliamente
utilizados en el comercio, la industria y en los hogares. Analiza las redes de datos, su
implementacioén, y los protocolos de comunicacion de acuerdo a los modelos de capas y
modelos jerdrquicos. Reconoce los sistemas de transporte independiente del medio fisico,
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como TCP/IP y el funcionamiento de Internet. Disefia, modela e implementa redes de
datos y aplicaciones basadas en Internet.

SISTEMAS DE INFORMACION GERENCIAL

La asignatura pertenece al drea de formacidn profesional y es de naturaleza tedrico-
practica. Proporciona al estudiante el conocimiento sobre infraestructura de Tl y
tecnologias emergentes contempordaneos que se pueden aplicar en los negocios para
obtener la informacién que los gerentes de los diferentes niveles requieren en la toma de
decisiones. Estas tecnologias abarcan los sistemas integrados de informacién, comercio
electrénico, administracion del conocimiento e inteligencia de negocios. Sobre estas
tecnologias se presentan casos practicos para reforzar los conocimientos adquiridos.

MICROECONOMIA

El curso corresponde al drea complementaria siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone proporcionar los conocimientos bdsicos referidos a la economia de la
empresa, como una herramienta fundamental para la toma de decisiones. Asi también
identificar las variables econdmicas y financieras para a través del proceso administrativo
prospectar escenarios y tomar decisiones encaminadas a aumentar la productividad
empresarial.

Comprende: Sistemas econdmicos, tipos y necesidades. Determinacién de precios. Teoria
del consumidor. Mercados de productos. Mercado de los factores de produccién.

ORGANIZACION Y ADMINISTRACION INFORMATICA

Se estudiard la forma como la organizacién apoyada por la informatica suele ser de gran
importancia para el éxito de las empresas.

Se estudiard la manera como encaminar al personal de informdtica hacia el logro de las
metas institucionales.

Se analizardn casos que permitan al estudiante tomar el conocimiento pleno de cémo es
que se da la jefatura informatica, encaminada hacia el logro de los objetivos.

Se estudiara la gestién de servicios informaticos en la Organizacién para alcanzar los
objetivos y metas del drea y de la institucidn.

Se capacitara al alumno para que pueda efectuar una adecuada planeacién de tecnologias
de informacién dentro de la organizacién.

INGENIERIA DE SOFTWARE

En esta asignatura se estudia y aplica los conceptos basicos de la Ingenieria del Software
para analizar, disefar y desarrollar productos de software, proponiendo la plataforma
tecnolégica mds apropiada, asi como las metodologias de desarrollo de software,
incluyendo la especificacion de requerimientos, el analisis y el disefio, las pruebas, la
configuraciéon, el mantenimiento y la documentacion para la construccién de sistemas
informaticos bajo el paradigma orientado a objetos.

DERECHO INFORMATICO

El curso corresponde al area complementaria siendo de caracter tedrico.

Se propone introducir al estudiante en el mundo del derecho y su vinculaciéon con el
desarrollo de la ingenieria informatica.

Comprende: Conocimientos basicos del Derecho. Legislacion peruana e internacional
sobre Derecho Informdtico. Software libre. Proteccién de datos personales. Clasificacion
de licencias de software y la propiedad intelectual. Aspectos sociales y profesionales.
Etica, deontologia, responsabilidades y demas legislacién aplicable al ejercicio
profesional. Derecho Mercantil y Tributario y su aplicacién directa en el campo de la
Informatica.
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CICLO IX
SEGURIDAD DE LA INFORMACION
La asignatura corresponde al drea de Formacién Especializada, siendo de cardcter Teérico
Practico. Tiene como propdsito brindar al estudiante recursos cognitivos y técnico
instrumentales que le permitan conocer los principios para planificar e implementar la
seguridad informdtica en cualquier tipo de organizacién y garantizar su normal
funcionamiento.
Comprende siete unidades tematicas: (1) Herramientas y Conceptos Basicos de Seguridad
Informatica. (2) Criptografia. (3) Técnicas y Herramientas de Ataque y Defensa. (4)
Malware. (5) Seguridad de Sistemas Operativos y Redes. (6) Seguridad Web y Movil. (7)
Respuesta a incidentes e Inteligencia de Amenazas

PROCESOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

La asignatura se desarrolla con un enfoque tedrico-practico, y tiene como propésito
capacitar y entrenar al participante del programa en la aplicacion de los principios, las
caracteristicas, fases y flujos de trabajo del Proceso Unificado de desarrollo de software y
el lenguaje de modelado unificado en el desarrollo de sistemas de informacién
organizacionales. Ademas se estudia la importancia de la gestién de procesos del negocio.

ELABORACION DE PROYECTOS INFORMATICOS

El curso corresponde al area de formacion especializada, de caracter Tedrico-Practico,
cuyo proposito es otorgar al alumno los conocimientos necesarios para que pueda evaluar
y seleccionar proyectos informaticos para su posterior desarrollo, elaborar propuestas a
través de los requerimientos solicitados y elaborar el plan a seguir con cronograma,
presupuesto y recursos para el proyecto informaticos, abarcando los siguientes
contenidos: ciclo de vida de un proyecto, desde su formulacidn hasta la entrega y
recepcién, pasando por la evaluacién de su factibilidad, propuesta, control y recepcion
por parte de su cliente, demostrando la importancia de tener una metodologia de
proyectos en su proceso de desarrollo, asi como la aplicacion de estdndares de mercado
a los procesos de desarrollo.

METODOLOGIA PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION

El curso es de naturaleza tedrico-practico, ha sido estructurado para preparar al
estudiante en las competencias inherentes al proceso de ejecucion de la investigacion
cientifica y pueda concluir satisfactoriamente el proyecto de tesis de grado. El contenido
del curso consiste en conocer las diversas etapas del proceso de la investigacidn cientifica,
ejecutar la realizacion del proyecto de investigacidn, iniciando con la eleccién del tema,
formulacion del problema, objetivos, elaboracion del marco tedrico, antecedentes de la
Investigacion, hipdtesis, metodologia de investigacion.

TECNOLOGIA Y DESARROLLO WEB

El curso corresponde al drea de Desarrollador de Aplicaciones Web Dindmicas, siendo de
caracter tedrico — practico. Se propone desarrollar en los alumnos, las capacidades
necesarias para desarrollar aplicaciones de gestion para medianas y grandes empresas,
haciendo uso extensivo de los estandares abiertos utilizados en la web. Centralizando el
software para facilitar las tareas de mantenimiento y actualizacién de los grandes
sistemas, utilizar las tecnologias adecuadas para implementar el software en el lado del
cliente y en el lado del servidor, utilizando al maximo las capacidades creadas por la
tecnologia web.
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SISTEMA DE CONTROL Y AUDITORIA INFORMATICA

El curso tiene un enfoque tedrico-prictico que desarrolla la teoria del disefio e
implementacién de controles en el ambito de la informatica. Asi mismo se brinda los
fundamentos de auditoria para la evaluacidn de los controles. Todo el curso se enfoca
considerando el marco juridico y los estandares asociados al ambito de las TICs.
Comprende (1) Sistema de control interno (2) Fundamentos de auditoria informatica (3)
Normas técnicas estandares (4).

Tiene como competencia disefar e implementar controles en los procesos que abarca la
utilizacién de las TICs

CICLO X

DESARROLLO DE INVESTIGACION INFORMATICA

El curso tiene un enfoque tedrico-practico, lograra formar al alumno en las competencias
inherentes al proceso de ejecucidn del proyecto iniciado en el curso Proyecto de Tesis. El
curso contiene: Fase de uso de herramientas informaticas que le permita reunir,
manipular informacidn y tener la literatura correspondiente, fase de desarrollo del
proyecto: Desarrollo de sus objetivos y métodos seleccionados, fase de procesamiento de
datos: Presentar y analizar sus datos y obtener los resultados, fase de informe final:
Presentacién y defensa oral de su proyecto.

TECNOLOGIA Y DESARROLLO MOVIL

El curso es de naturaleza tedrico-practica y tiene el propdsito de brindar al estudiante las
bases tedrica-practica para implementar soluciones software personalizadas y a medida
de la empresa, usando tecnologias Mdviles y plataformas de desarrollo.

SISTEMAS ORIENTADO A SERVICIOS

El curso es de naturaleza tedrico-practica y tiene el propésito de brindar a los estudiantes
el marco conceptual de concebir sistemas y aplicaciones orientados a servicios
(empresariales), dentro de la concepcién moderna de potenciar los recursos de
Tecnologias de Informacidn(Tl), que deben estar orientados a proporcionar sistemas mas
flexibles, de alta disponibilidad para toda la organizacidn que permita la integracion y
comunicacion entre ellos para asi soportar procesos de negocio mejorando la agilidad
empresarial. Proporcionar un marco conceptual para trabajar bajo una Arquitectura
orientada a servicios considerando los diferentes sistemas empresariales, procesos de
negocios e infraestructura de TI. Implementar servicios web que utilicen diferentes
protocolos y estandares que permitan intercambiar datos entre aplicaciones. Definir la
capacidad de guiar los procesos de negocios, las personas y el uso eficaz y equitativo de
recursos para implementar SOA en la organizacion.

INTELIGENCIA DE NEGOCIOS

El curso permitira conocer a los estudiantes el uso de las herramientas de Inteligencia de
Negocios como son: herramientas para extraer, cargar y transformar todos los datos
almacenados en un data warehouse, datos provenientes de fuentes internas y externas
que se relacionan con la organizacion. Se aplicard sobre la herramienta del data
warehouse otras herramientas como el analisis de datos multidimensional, el tablero de
control y la mineria de datos, para la explotacidn de datos y creacién de nuevo
conocimiento que soporte estratégicamente el proceso de toma de decisiones.

GESTION EN INFORMATICA

La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de caracter Teérico-
Practico y tiene por propésito brindar al estudiante conocimientos para que pueda
elaborar un diagnéstico y andlisis de los procesos de gestién de la informacién dentro de
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las organizaciones. Asi también estudiar y seleccionar el sistema informatico de gestion
adecuado a cada organizacion y por ultimo construir un tablero simple de comando que
pueda apoyar el proceso estratégico y la toma de decisiones dentro de la empresa.

CONTABILIDAD DE COSTOS Y PRESUPUESTOS

Es una asignatura tedrica cuyo propdsito es adquirir conocimientos bdsicos de la
contabilidad de costos, saber elaborar los estados de costos de produccion, distinguiendo
los costos variables y fijos. Ademds de comprender la naturaleza, uso administrativo e
importancia de los costos en el planeamiento, gestién, evaluacién y control de las
empresas. El concepto de presupuesto, objetivo contenido, partes, elaboracion y uso del
mismo.

Comprende: Conceptos generales: empresas manufactureras y comerciales

ELECTIVOS

ciIcLov
INTRODUCCION A LOS ENTORNOS OPERATIVOS
El curso es de naturaleza tedrico-practica y tiene por propdsito ensenar al alumnos el
manejo de los entornos operativos Windows y Linux tanto en entorno grafico y de
consola.
Contiene: (1) Sistema operativo Windows y Linux (2) Entornos graficos y de consola (3)
Shell: Grafico y consola (4) Lenguajes de programacion: Cy Phyton. (5) Hoja de célculo.

APLICACIONES AVANZADAS CON HOJA DE CALCULO

El curso es de naturaleza tedrico-practica y tiene el propdsito de brindar a los estudiantes
los conocimientos necesarios para el manejo avanzado de una hoja de calculo y
desarrollar proyectos informaticos con un alto grado de complejidad. Dentro de sus
contenidos tenemos : Manejo de funciones avanzadas de informacidn, herramientas de
analisis estadistico, manejo de Solver, acceso a datos y consultas de Base de Datos, cubos
OLAP, macros y programacion de Visual Basic para aplicaciones y XLM.

CICLO VI
LOGISTICA EMPRESARIAL
El curso es de naturaleza tedrico y tiene por propdsito desarrollar en el estudiante
destrezas cognitivas y operativas que determinen las posibilidades de ser capaces de
interpretar una realidad organizacional o de mercado referente a la distribucién de sus
productos hacia el mercado de manera que la logistica que se aplique sea la adecuada.
Asi también formar soluciones factibles por medio de la investigacion.
Contenido: (1) Logistica de los negocios y la cadena de suministros (2) Estrategia y
planeamiento logistico en la cadena de suministros (3) El producto de la logistica y la
cadena de suministros (4) La cadena de valor y abastecimiento en la logistica.

TEORIA DE COMPILADORES

La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de caracter tedrico.
Se propone dar a conocer el propdsito, la organizacion y construccion de los
compiladores, de forma tal que los alumnos puedan desarrollar un sencillo compilador
partiendo de la definicidn de una gramatica.

Comprende: (1) Analisis Iéxico y sintactico. (2) Comprobacién de tipos (3) Generacion de
codigo intermedio y de maquina (4) Optimizacién de cédigo.

GRAFICOS POR COMPUTADORAS
La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de caracter Teérico-
Practico y tiene por propdsito proporcionar al alumno los conceptos matematicos que le
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permitan disefiar los algoritmos bdsicos para la generacién de una escena grafica por
computadoras. Asi también hacer uso de las funciones intrinsecas de un lenguaje de
programacion y de librerias externas como OpenGL para realizar el trazado de lineas,
poligonos, superficies u objetos tridimensionales. Comprende 4 unidades: (1) Primitivas
de salida (2) Transformaciones geométricas 2D (3) Transformaciones geométricas 3D (4)
Open GL

ANALISIS DE ALGORITMOS

La asignatura corresponde al area de Formacidn Especializada, siendo de caracter Tedrico-
Practico y tiene por propdsito proporcionar a los alumnos las herramientas necesarias
para seleccionar y evaluar algoritmos teniendo en cuenta la eficiencia, el tiempo de
ejecucién y el consumo de recursos.

La asignatura esta compuesta de siete unidades que comprenden algoritmia elemental,
la notacidon asintdtica, el andlisis de algoritmos, algoritmos voraces, divide y venceras,
programacion dinamica y la exploracion de grafos.

cicLo vii
PROGRAMACION MULTIMEDIA
La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de caracter Teérico-
Practico y tiene por propdsito propiciar una experiencia de capacitacion en planeacion,
disefo, produccion y evaluacién de aplicaciones hipermedia.
Contiene: (1) Definiciones de Multimedia, hipertexto, hipermedia y sistemas multimedia.
(2) Procesos Multimedia, Procesos de Autoria y los Medios (3) Disefio de aplicaciones
multimedia usando software como: llustrador y Photoshop, Flash. (4) Disefios de
aplicaciones utilizando lenguajes de programacion.

METODOS DE ACCESO

La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de caracter Tedrico-
Practico y tiene por propdsito estudiar las caracteristicas fundamentales del
Almacenamiento Secundario, tanto fisicas como ldgicas, presentando las técnicas mas
importantes para la organizacion de los datos en archivos y su rapido acceso con el fin de
lograr el mejor desempefio de un sistema de computo. Comprende (1) Organizacién y
acceso de datos (2) Administracidn del almacenamiento (3) Acceso rapido a los datos (4)
Indexacién de datos.

SIMULACION Y JUEGOS

El desarrollo cientifico de la Direccidon de Empresas ha evolucionado al punto que es capaz
de proporcionar herramientas que permitan mejorar el proceso de aprendizaje tanto del
directivo como de la organizacidn, a través de objetos transicionales como es el caso de
los juegos por computadora.

Se trata del disefio, desarrollo y aplicacién de simuladores por computadora que, de
manera ludica, permiten el aprendizaje de la estructura y dindmica de una organizacion.
En este sentido se trata de una asignatura que permite integrar multiples conceptos
estudiados en diversas materias a lo largo de la formacion del administrador.

METODOS NUMERICOS

El curso corresponde al drea de Investigacién de Operaciones siendo de cardcter tedrico
— Practico.

Se propone proporcionar al estudiante de ingenieria un conocimiento basico de las
aplicaciones matematicas para la solucién numérica de problemas, presentando las
pautas utilizadas para el disefio de algoritmos y construccién de programas que, con la
ayuda del computador, facilitan el trabajo del ingeniero.

Comprende:
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Teoria del error. Solucién por aproximacién de ecuaciones no lineales, diferenciacion e
integracién, ecuaciones diferenciales ordinarias, ecuaciones diferenciales parciales.
Programacion no lineal. Uso de software para aplicaciones matematicas.

CICLO IX

MICROCOMPUTADORAS

El curso corresponde al drea de la especialidad siendo de cardcter tedrico — practico.

Se propone estudiar las caracteristicas fundamentales de los microprocesadores,
tomando como modelo el 8086, en lo referente a su arquitectura interna, su
funcionamiento y su relacién con los elementos que deben acompafiarlo en una
microcomputadora, para lo cual se incursionara en el lenguaje Assembler como una
herramienta para su manipulacidn. Asi también, se estudiara los mecanismos que
incorporan los procesadores que se estan fabricando en la actualidad para aumentar su
rendimiento, el ancho de banda de la memoria, aprovechar el paralelismo a nivel de
instruccidon (segmentacion, cauces paralelos) y la planificacion dindmica del cddigo
(ejecucion fuera de orden), asi como técnicas software de planificacion.

Comprende: Arquitectura y lenguaje ensamblador para el microprocesador 8086.
Funcionamiento del computador y su rendimiento. Procesadores segmentados y las
técnicas avanzadas utilizadas. Procesadores superescalares. Memoria y Entrada / Salida.

PROGRAMACION DE MICROBOTS

La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de cardcter Tedrico-
Practico y tiene por propdsito proporcionar al alumno un conjunto de conocimientos
basicos que le permita desarrollar un proyecto en la figura de un microbot, gobernar todo
tipo de sensores vy actuadores mediante microcontroladores, adaptados al entorno,
caracteristicas y tareas de microbots concretos. Comprende 4 unidades: (1) Introduccidn
y robotica mévil basica (2) Robot sumo (3) Robot movil y limpieza (4) Robot mévil de tipo
worbots.

TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES Y AUDIO

La asignatura corresponde al area de Formacion Especializada, siendo de caracter Tedrico-
Practico. El curso pretende brindar al alumno los conceptos basicos que le permitan
estudiar y analizar los algoritmos principales para el tratamiento digital de imagenes, para
luego realizar suimplementacién durante las sesiones de laboratorio. Ademds se hara una
introduccién al sonido digitalizado y su tratamiento. Comprende 4 unidades: (1)
Operaciones orientadas al punto (2) Operaciones y transformacion de imagenes (3)
Operaciones orientadas a la region (4) Operaciones digitales de sonido.

CICLO X

SISTEMAS SCADA

El presente curso, presenta el estudio del sistema de Control de Supervisidon y Adquisicion
de Datos (SCADA) y las principales Redes Industriales, que es de fundamental importancia
para que la industria cuente con sistemas y organizaciones que le permitan la supervision
en tiempo real de sus procesos de produccién y transporte.

El curso ofrecerd a los estudiantes conocimientos sobre tecnologias avanzadas de
automatizacion que comprende el concepto de SCADA (Supervisién Control y Adquisicidn
de Datos), y PLC (Controlador Légico Programable).
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INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

El curso corresponde al area de la especialidad siendo de caracter tedrico.

Se propone dar a conocer el propdsito, la organizacién y construccién de los agentes
inteligentes, de forma tal que los alumnos puedan desarrollar ejemplos sencillos con los
conocimientos impartidos. La I. A. abarca diferentes areas que no se podrian cubrir en el
término de un ciclo de estudios universitarios, por lo que se debe elegir una orientacién
para el mismo, siendo esta hacia la busqueda y el razonamiento; ddndole al alumno un
panorama sobre otros aspectos, como robética y sistemas expertos.

3.1.5. COMPETENCIAS POR ASIGNATURA.

ESTUDIOS GENERALES

Matematica Basica

Utiliza conocimientos matemadticos basicos para resolver
problemas diversos relacionados con su entorno.

Comunicacion

Comprende textos de diversa indole y expresa mensajes orales
y escritos con claridad y coherencia.

Metodologia de los
Estudios Superiores
Universitarios

Aplica metodologias, técnicas y estrategias de aprendizaje para
abordar el tratamiento de los contenidos de la educacién
superior universitaria.

Concepcidn Fisica del
universo

Conoce y aplica los conocimientos tedricos de las ciencias
fisicas para comprender el universo.

Quimica General

Conoce nociones basicas y leyes fundamentales que le
permitan explicar la transformacién de la materia en el marco
de las ciencias naturales.

Biologia y Educacion
Ambiental

Aplica el método cientifico para la comprensidn y explicacién
de las unidades estructurales de los seres vivos con el propésito
de contribuir con el cuidado y la preservacién del medio
ambiente.

Filosofia y ética

Comprende los principales problemas humanos para su
solucion desde una perspectiva filoséfica y ética de formacion
de valores para su aplicacion en la vida diaria.

Realidad Nacional vy
Regional

Desarrolla una vision integral de los problemas sociales de la
region Piura y el Perd, analizando aspectos referidos a lo
ecoldgico, poblacional, econdmico, social, politico y cultural

Sociologia

Analiza las diferentes concepciones e interpretaciones de la
realidad para aplicar la teoria socioldgica y concatenar la
investigacion cientifica y el conocimiento de los fenédmenos
sociales.

Psicologia General

Describe y explica los rasgos distintivos del ser humano en las
areas cognitivas, emocional, motivacional y social, utilizando la
metodologia cientifica.

Economia General

Comprende los problemas actuales de la sociedad moderna y
aplica nociones a nivel microeconémico y macroeconémico
para la toma de decisiones.

Introduccion a la
contabilidad

Aplica los principios y normas de la contabilidad para la toma
de decisiones.

Inglés |

Aplica el conocimiento del idioma inglés, asi como la tecnologia
de lainformacidn y la comunicaciéon en los distintos ambitos de
su competencia.
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Inglés I

Aplica el conocimiento del idioma inglés, asi como la tecnologia
de lainformacion y la comunicaciéon en los distintos ambitos de
su competencia.

Estadistica General

Aplica herramientas estadistica basicas para la organizacion y
andlisis de informacidn.

Discapacidad y
Derechos Humanos

Reconoce y respeta los derechos de las personas con
discapacidad y promueve la igualdad de oportunidades.

Defensa Nacional

Evalua los conceptos tedricos, aspectos doctrinarios y legales,
asi como los diferentes temas que permitan el conocimiento
efectivo de la seguridad y defensa nacional.

Herramientas
ofimaticas para la
vida universitaria

Aplica conocimiento tedricos y practicos para el manejo del
procesador de texto, la hoja de cdlculo, el presentador de
diapositivas y herramientas de interaccidn a través de internet

Actividad Deportiva

Desarrolla su corporeidad para mejorar salud fisica y espiritual.

Taller de arte

Desarrolla su sensibilidad estética de expresidén y apreciacion
artistica

Actividad de
responsabilidad
social universitaria

Aplica principios y metodologia d proyectos para la solucién de
problemas sociales con una vision de desarrollo humano
sostenible.

Taller de redaccion
cientifica

Escribe informes y articulos cientificos atendiendo el discurso
expositivo - argumentativos cientifico con claridad vy
coherencia.

ESTUDIOS ESPECIFICOS Y DE ESPECIALIDAD

Célculo |

Desarrolla la capacidad del analisis matematico a través del
calculo infinitesimal para su correcta aplicacion posterior en las
materias de su especialidad.

Calculo I

Capacita al estudiante en el manejo de las derivadas de varias
variables, asi como las integrales multiples, dando una
interpretacion geométrica a tales estructuras.

Calculo NI

Desarrolla las funciones especiales y las ecuaciones
diferenciales para su correcta aplicacion en los problemas de
ingenieria.

Geometria Analitica

Desarrolla los conocimientos de la Geometria Analitica como
un curso formativo para aplicarlo en la solucidon de los
problemas propios de la ingenieria.

Algebra Lineal

Desarrolla los conocimientos del Algebra Lineal para su
aplicacion posterior en las asignaturas avanzadas de la
ingenieria.

Inferencia y

Probabilidades

Conoce el procesamiento adecuado de la informacidn
estadistica, su andlisis e inferencias, asi como el calculo e
interpretacion de los indicadores respectivos.

Microeconomia

Identifica las variables econdmicas para, a través del proceso
administrativo, prospectar escenarios y tomar decisiones
encaminadas a aumentar la productividad empresarial.

Algoritmos

Disefia y desarrolla un conjunto de pasos secuenciales y légicos
que le permite resolver un problema

Programacion |

Conoce el uso de un lenguaje de programacién con el cual se
aplicardn los conceptos basicos de la Programacién Orientada
a Objetos.
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Programacion Il Conoce el uso de un lenguaje de programacion en la cual se
aplicardn los conceptos avanzados de la Programacion
Orientada a Objetos.

Ingenieria de | Gestiona procesos del negocio con el objetivo que éstos sean
Procesos de | eficientes para que produzcan resultados de excelente calidad.
Negocios

Estructura de Datos | Conoce diferentes modelos de estructuras de datos como tipos
de datos abstractos, e implementa estructuras de datos en un
lenguaje de programacién de alto nivel

Modelado de Datos | Conoce los conceptos referentes al modelado de datos como
herramientas de abstraccién que permiten representar la
realidad, captando su semantica

Analisis y Disefio de | Conoce los conceptos fundamentales de los sistemas de
Sistemas | informacién y su ciclo de vida. Asimismo, los diferentes tipos
de sistemas de informacién que existen al interior de las
organizaciones.

3.1.6. TRABAJO DE INVESTIGACION.

En la Facultad de Ingenieria Industrial de la Universidad Nacional de Piura, los
alumnos ingresantes a partir del 2015, deben presentar como requisito para la
obtencién del grado de académico de bachiller un TRABAJO DE INVESTIGACION
(Ley universitaria N° 30220) que forma parte de su plan de estudios. Este trabajo
estd orientado al progreso del conocimiento y dominio de las herramientas
cientificas de la carrera profesional, al desarrollo de la investigacién y a la solucién
de un problema especifico del pais, de la regién o de una comunidad de acuerdo
a la eleccidn del estudiante.

3.1.6.1.CARACTERISTICAS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
v" Debe responder a una pregunta de investigacion.

Debe seguir el método cientifico.

Presentar resultados de la investigacion.

Incluir bibliografia que sustenta su contenido.

Corresponder a una investigacion aplicada.

No medir competencias profesionales.

Requiere un asesor docente.

Debe ser original y estar adscrito a una linea de investigacion.
Tener caracter publico

Es aprobado por un jurado.

AN N N NN N VU N N

Se presenta y desarrolla en un grupo hasta de 03 estudiantes.

3.1.6.2.REQUISITOS PARA LA PRESENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
v’ Estar inscrito en la asignatura PROYECTOS DE INVESTIGACION

v La entrega se realiza durante el periodo académico vigente, dentro de
las fechas programadas por la Unidad d Investigacion de la facultad.

v" Cumplir y presentar los requisitos que especifica el reglamento de
presentacion, Evaluacion y Supervisién de Proyectos e Informes de
Investigacion de Pregrado de la Facultad de Ingenieria Industrial de la
UNP - 2017.
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v

Presentar el PLAN DE TRABAJO DE LA INVESTIGACION teniendo en
cuenta el esquema de contenido y las normas técnicas contenidas en el
reglamento indicado, firmada por los ejecutores y el docente asesor.

El nUmero méximo de paginas que debe contener el Plan de Trabajo de
Investigacion no debe exceder a 30.

3.1.6.3.EVALUACION DEL PLAN DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

v

v

Aceptacién del plan de trabajo de la investigacion.

Es competencia de la Unidad de Investigacién de la Facultad conducir el

proceso de designacion del jurado Ad-Hoc y aprobacion de los trabajos

de investigacion presentados, de conformidad con el Reglamento de

Presentacién, Evaluacién y Supervision de Proyectos e Informes de

investigacion de Pregrado de la Facultad de Ingenieria Industrial de la

UNP-2018.

El Jurado Ad Hoc esta constituido por el asesor de los estudiantes que

presentan el Plan de Trabajo de la Investigacién y dos docentes

ordinarios de la Facultad de Ingenieria Industrial propuestos por la

Direccidn de Escuela Profesional y ratificados con Resolucion Decanal.

Acta de respuesta del plan de trabajo de la investigacion

Es responsabilidad de los alumnos acercarse a la oficina de la Unidad de

Investigacion de la Facultad para reclamar el Acta de Respuesta que

contiene el dictamen del jurado Ad-Hoc, que puede tener una de las

siguientes respuestas:

o ACEPTADO: A partir de ese momento, el estudiante tiene la
autorizacion para el desarrollo del Plan del Trabajo de Investigacidn
en las condiciones aprobadas, que deberd ser confirmada con la
emision de la resolucidon decanal respectiva. Siendo necesaria la
aceptacion del Plan de Trabajo de Investigacidn para aprobar la
asignatura de “Metodologia para el Proyecto de Investigacion”.

o OBSERVADO: El estudiante debe corregir el documento y entregar
nuevamente un ejemplar del Plan de Investigacion reformulado,
anexando copia del Acta de Respuesta e incluir una nota de
desarrollo de correcciones (indicando las paginas y rubros
reformulados), firmada por el (los) alumno (s), profesor de la
asignatura y el profesor asesor. Es importante anotar que maximo
se permiten dos (02) entregas, si a la segunda persisten
inconsistencias, el plan de trabajo de la investigacion sera
rechazado.

o RECHAZADO: En los casos que existan diferencias entre los juicios
emitidos por el Jurado Ad Hoc y el profesor de la asignatura, éstos
serdn revisados por el Directorio de la Unidad de Investigacion de la
Facultad, cuyo fallo sera definitivo e inapelable. El rechazo de la
propuesta sera confirmada con la emisién de la resolucién decanal
respectiva. En caso la propuesta sea rechazada definitivamente, el
alumno reprobara la asignatura y el estudiantes debera presentar,
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en el siguiente semestre académico, un nuevo Plan de Trabajo de la
Investigacion con un tema totalmente diferente.
El Jurado Ad Hoc utilizard la Matriz de Evaluacion del Plan de Trabajo de
Investigacion descrita en el Reglamento de Presentacidn, Evaluacion y
Supervisién de Proyecto e Informes de Pregrado de la Facultad de
Ingenieria Industrial de la UNP-2017.
Para matricularse en la asignatura DESARROLLO DE LA INVESTIGACION,
el estudiante debe haber aprobado la asignatura METODOLOGIA PARA
EL PROYECTO DE INVESTIGACION, que se obtiene cuando el Plan de
Trabajo de la Investigacidn es ACEPTADO.

3.1.6.4.VIGENCIA DE UN PLAN DE TRABAJO DE INVESTIGACION ACEPTADO
Una vez Aceptado el Plan de Trabajo de Investigacion, el (los) alumno (s)
qgueda (n) obligado (s) a cumplirla en los mismos términos de su
contenido.

El Plan de Trabajo de Investigacién aceptado tiene una vigencia de un (1)
afio, equivalente a dos (2) semestres académicos.

3.1.6.5.INFORME FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
El proceso de desarrollo del Trabajo de Investigacién se inicia en el
momento en que es aceptado el Plan de Trabajo de Investigacion
presentado a la Unidad de Investigacién de la Facultad con resolucion
decanal y, termina con la presentacidn y aprobacién del Informe Final del
Trabajo de Investigacion, que lo realiza en el periodo que cursa la
asignatura DESARROLLO DE LA INVESTIGACION.

v" Requisitos para la presentacién del informe final del trabajo de
investigacion.

Los siguientes, son los requisitos que los estudiantes deben cumplir para

la presentacién del Informe Final del Trabajo de Investigacion:

1. Estar cursando la asignatura DESARROLLO DE INVESTIGACION
INFORMATICA.

2. Presentar el Informe Final suscrito por los ejecutores y profesor
asesor, teniendo en cuenta el esquema de contenido y las normas
técnicas contenidas en el Reglamento de Presentacién, Evaluacion y
Supervisién de Proyecto e Informes de Investigacion de Pregrado de
la Facultad de Ingenieria Industrial de la UNP-2017.

3. El nimero maximo de paginas que debe contener el Informe Final no
debe exceder las 100 paginas. Este nimero no incluye las paginas
preliminares, como son la cubierta, portada, dedicatoria,
agradecimientos, resumen, abstract, indice, glosario y anexos.

v’ Evaluacion del informe final del trabajo de investigacién
o Aceptacion del Informe Final del Trabajo de la Investigacion
Es competencia de la Unidad de Investigacidn de la Facultad conducir
el proceso de aprobacién de los informes finales de los trabajos de
investigacion aceptados oportunamente, de conformidad con el
reglamento correspondiente.
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La aprobacion del informe final no exige su sustentacién oral publica,
solo la evaluacion del documento escrito presentado.

o Acta de Respuesta del Informe Final del Trabajo de la Investigacién
Es responsabilidad del (los) alumno (s) estar presente en el acto en
el cual el Jurado Ad Hoc revisa y evalua el informe final presentado,
para responder algunas interrogantes que se presentasen, y luego,
acercarse a la oficina de la Unidad de Investigacién de la Facultad,
para reclamar el Acta de Respuesta que contiene el Dictamen del
Jurado Ad Hoc, que puede tener una de las siguientes respuestas:
APROBADO: a partir de ese momento, el (los) estudiante (s) tienen
aprobado el Informe Final de Investigacion con fines de obtencidn
del Grado de Bachiller la aceptacién que deberd ser confirmado con
la emision de la resolucidon decanal respectiva. Por lo que, el
estudiante tiene la responsabilidad de preparar la documentacién
necesaria para gestionar su Grado de Bachiller, siempre que haya
cumplido los otros requisitos para tal fin.

OBSERVADO: El (los) estudiantes (s) debe (n) corregir el informe final
presentado y entregar un nuevo ejemplar del informe reformulado,
anexando copia del acta de respuesta e incluir una nota de desarrollo
de correcciones (en el que se indiquen las paginas y rubros
reformulados), firmada por el (los) estudiante (s), profesor de la
asignatura y el profesor asesor. Es importante anotar que maximo se
permiten dos (2) entregas, si a la segunda persisten inconsistencias,
el informe final sera desaprobado.

DESAPROBADO: En los casos que existan diferencias entre los juicios
emitidos por el Jurado Ad Hoc y el profesor de la asignatura, éstos
seran revisados por el Directorio de la Unidad de Investigacion de la
Facultad, cuyo fallo sera definitivo e inapelable. En caso el informe
final de investigacidn sea desaprobado, los miembros del jurado Ad
Hoc expondran las razones y la desaprobacion del informe final serd
confirmada con la emision de la resolucidon decanal respectiva y en
consecuencia se desaprobard la asignatura DESARROLLO DE
INVESTIGACION INFORMATICA. El (los) estudiante (s) deberd (n)
presentar un nuevo Informe Final de Investigacion maximo en el
siguiente semestre académico, caso contrario deberan iniciar el
proceso de un nuevo Plan de Trabajo de Investigacion.

El Jurado Ad Hoc utilizara la matriz de evaluacién del Informe Final
del Trabajo de Investigacion descrita en el Reglamento de
Presentacidn, Evaluacion y Supervision de Proyecto e Informes de
Investigacion de Pregrado de la Facultad de Ingenieria Industrial de
la UNP-2018.

v’ Vigencia de un informe final de trabajo de investigacién desaprobado
Si en el siguiente semestre académico de haber sido aceptado el plan de
trabajo de investigacion, el (los) alumno (s) no ha (n) entregado o
aprobado el Informe Final del Trabajo de Investigacion, requisito para
optar el Grado de Bachiller, reprobara (n) la asignatura DESARROLLO DE
INVESTIGACION INFORMATICA.
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Si transcurrido el afio, no ha (n) terminado el Trabajo de Investigacién,
serd necesario someter a estudio un nuevo Plan de Trabajo de
Investigacion; sin embargo, el (los) alumno (s) podra (n) solicitar por
escrito a la Unidad de Investigacidn la continuidad del tema, exponiendo
los motivos por los cuales no se ha culminado en el tiempo establecido.
La Unidad de Investigacion determinara de acuerdo a lo expuesto, si se
otorga una prorroga de entrega y cual es el plazo que otorga, el cual no
puede exceder de un (1) semestre académico, o sera cancelado el
trabajo de investigacidn; caso en el cual el (los) alumno (s) debera (n)
iniciar el proceso de un nuevo Plan de Trabajo de Investigacion,
cancelando un derecho especial que cubriria la disponibilidad de tiempo
para revisar el nuevo plan propuesto. El abandono del Trabajo de
Investigacion se registrard con la emisidn de la resolucidon decanal
respectiva.

3.1.7. LINEAMIENTOS GENERALES PARA LA PRACTICA PRE — PROFESIONAL.

La practica pre-profesional es el conjunto de actividades realizadas por el
alumno practicante en forma temporal en el desarrollo de un proceso
productivo, ya sea de bienes o de servicios, de una empresa u organizacién,
poniendo especial énfasis en el proceso de aprendizaje y entrenamiento
profesional. Las practicas pre-profesionales proveen oportunidades para que los
alumnos ganen experiencia en el ambito de la carrera profesional, determinen
si poseen interés y aptitudes para una especialidad en particular, crean una red
de contactos, o estiman ganar méritos. Por otro lado a las empresas les permiten
identificar practicantes excelentes y que seran contratados una vez que hayan
terminado su carrera.

Con las practicas pre-profesionales las empresas tienen la oportunidad de tomar
contacto con estudiantes en la etapa final de su carrera profesional. Los
practicantes tienen la oportunidad de adquirir conocimientos, competencias y
habilidades en situaciones reales de trabajo, es a través de la experiencia
practica, en donde los conocimientos tedricos se interiorizan y se convierten en
competencias que constituyen la base del desempefio de los practicantes. Cada
empresa disefia su proceso de seleccidon de acuerdo a sus necesidades, pero
existen ciertos requisitos comunes, algunos de los cuales provienen de la
legislacién que regula las modalidades formativas laborales en el Decreto
Supremo N2 007-2005-TR de la Ley 28518, como por ejemplo el estudiante
debera ser presentado a una empresa por la universidad, quien debera llevar el
control del tiempo que practica, hasta completar el periodo maximo
correspondiente a los doce meses; asi como la jornada laboral y el estipendio
econdmico percibido.

Para ser considerado como egresado, el alumno debe acreditar un minimo de
300 horas de practica, que se deben registrar teniendo en cuenta los requisitos
establecidos por la Facultad en el Reglamento de Practicas Pre-profesionales.
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El inicio de las practicas pre-profesionales del estudiante de la Escuela
profesional de Ingenieria Informatica reconocidas por la Facultad, exige haber
aprobado un minimo de 150 créditos. Hay un plazo de 60 dias para validar las
practicas (aplica una retroactividad de 60 dias). Para hacerlo, se deben registrar
los informes iniciales y finales en el registro correspondiente.

Las practicas pre-profesionales pueden ser:

a. Gestionadas por los alumnos, sujetas a los requisitos establecidos en el
reglamento respectivo.

b. Gestionadas por la Facultad u ofrecidas por agentes externos a través de la
Facultad, en empresas y entidades publicas y privadas, nacionales y
extranjeras, y sujetas a lo prescrito por la Ley 2851

3.1.8. LINEAMIENTOS GENERALES PARA LA INVESTIGACION.

En la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica es prioridad realizar
actividades de investigacidon, desarrollo e innovacidon que tengan impacto
significativo en la educacion y el desarrollo de la sociedad, proveer una educacion
superior de calidad y realizar actividades de extensidon que permitan estar en
contacto con los estudiantes, la comunidad, las empresas y los sectores
productivos, para establecer un vinculo creativo, dinamico y prolifico facultad-
sociedad-estado.

Partiendo del hecho de que la investigacidn es una de las actividades primordiales
de la misidn universitaria porque sirve de soporte a la actividad de extension, al
tiempo que, constituye un factor determinante en la actualizacién y
profundizacién del conocimiento que, a su vez, sirve de sustento a la actividad
docente tanto a nivel de pregrado como de posgrado, podria decirse con certeza
gue es necesario gestionar la investigacion cientifica de manera sistematica y
continua.

Ademas, ésta debera estar direccionada como una actividad transversal a las otras
funciones universitarias del docente y ser una actividad longitudinal en la
formacién del estudiante y en consonancia con las exigencias actuales, ya que
constituye un proceso de generacidn, validacion, difusién, transferencia y
aplicacion de conocimientos en la Escuela Profesional.

1. OBJETIVOS ESTRATEGICOS

Tomando como marco de referencia los objetivos y politicas institucionales, la
visién y misién de la Universidad Nacional de Piura, asi como los objetivos y
politicas nacionales indicamos a continuacion los objetivos estratégicos de la
Escuela Profesional de Ingenieria Informatica en lo que corresponde a
investigacion. Con esto se pretende tener una guia para el desarrollo de
procesos y proyectos esenciales de investigacion, docencia y extensidn, que son
componentes fundamentales en el desarrollo de la educacién superior, a nivel
nacional e internacional. Se espera que los objetivos puedan ser alcanzados a
través del trabajo coordinado de los distintos miembros de la Escuela con el
apoyo y colaboracion de todo el resto de la comunidad universitaria en general.
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2. OBIJETIVOS GENERALES

Adecuar la normatividad de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica
para que esté de acorde a lo establecido por los drganos superiores
correspondientes, para el desarrollo de la Investigacion.

Vincular la actividad investigativa con el curriculo académico y dentro del
marco establecido por las Lineas de Investigacidon de la Universidad en
cumplimiento con la misién, la vision de la UNP y respondiendo a los
objetivos institucionales.

Fomentar la participacion de todos los estamentos en los proyectos de
investigacion.

3. OBIJETIVOS EN EL AMBITO DE LA INVESTIGACION

Fomentar el vinculo de la investigacion con la docencia para que los
resultados de las investigaciones enriquezcan los contenidos de las
asignaturas.

Detectar necesidades y oportunidades para articular soluciones por medio
de proyectos, en el sector productivo, gubernamental, privado y de la
sociedad en general.

Asegurar la insercidn efectiva de becarios que se reintegran para fortalecer
las labores docentes y de investigacidn.

Ofrecer a los docentes-investigadores y estudiantes planes de formacién en
investigacion y desarrollo tecnolégico para fortalecer la formulacion y
gestién de proyectos, conocer oportunidades de fondos concursables de
organismos nacionales e internacionales y que realicen asesorias en
instituciones publicas y privadas.

Fomentar y facilitar la divulgacién de los avances y resultados de la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico en revistas indexadas nacionales e
internacionales y otros medios de informacion.

Fomentar y facilitar la movilidad de docentes-investigadores y estudiantes
dentro de programas de investigacion y desarrollo tecnoldgico para que
participen en proyectos conjuntos con otras universidades del ambito
nacional e internacional.

Aumentar la participacion de la Escuela en programas y redes de
investigacion nacionales e internacionales en miras de articular el
desarrollo de proyectos en conjunto.

Actualizar y adecuar los lineamientos de gestion de la investigacion de la
Escuela de Ingenieria informatica, de acuerdo a lo establecido en el
estatuto, los reglamentos y lineamientos de la UNP.

El docente investigador no debe tener carga horaria ni administrativa.
Fortalecer el apoyo técnico, administrativo y financiero a la investigacién.
Implementar mecanismos de evaluacién del desempefio en investigacién
para garantizar el uso 6ptimo de los recursos tanto humanos como de
infraestructura dedicados a la investigacion.

Desarrollar las capacidades de investigacién, desarrollo e innovacién en las
areas prioritarias para el progreso de la region y del Pais en temas de
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ingenieria informatica. Las politicas gubernamentales dan prioridad a la
investigacion multidisciplinaria.

e Identificar y vincular a los socios estratégicos del sector publico y privado
en el desarrollo de capacidades de cada area.

e Divulgar las actividades y resultados obtenidos por los docentes-
investigadores y los grupos de investigaciéon y estudio entre todos los
docentes, investigadores, estudiantes y administrativos de la region, del
pais y en formacion en el extranjero.

e Fomentar la participacidn de investigadores internacionales en los grupos
locales a través de oportunidades de intercambio y movilidad.

e Identificar las necesidades de infraestructura y equipo para la
conformacion de laboratorios de investigacién y desarrollo tecnoldgico.

e Potenciar la participacion de la Escuela Profesional de ingenieria
informatica en foros de debate e intercambio de conocimientos en las dreas
de la ingenieria informatica.

e Desarrollar estrategias que vinculen la investigacion, la docencia y la
extensién y su proyeccion.

e Atender las necesidades de la regién por medio de programas y actividades
a distancia para el desarrollo de la investigacidn y el desarrollo tecnolégico.

e Fomentar la integracion de los grupos de investigacion multidisciplinarios a
través del uso de TICS, tales como plataformas virtuales

4. PRECONDICIONES
Para lograr el éxito de estos objetivos es importante:

e Un firme compromiso de las autoridades de la Facultad y de la Universidad

e La colaboracién arménica y el apoyo decidido de los diversos estamentos
universitarios

e  Cumplir con las politicas, normas y procedimientos universitarios

e Disponer de un presupuesto adecuado

e Disponer de programas de apoyo gubernamental

e Compartir e intercambiar informacion oportuna y fidedigna con otras
instancias de la universidad

e Lacolaboracion del sector privado.

5. DEFINICIONES, TIPOS Y NIVELES DE INVESTIGACION

La Escuela Profesional de Ingenieria Informatica, entiende la investigacion,
desarrollo y la innovacion (1+D+l) como el trabajo creativo llevado a cabo de
forma sistematica para incrementar el volumen de conocimientos, incluido el
conocimiento del hombre, la cultura y la sociedad, y el uso de esos
conocimientos para crear nuevas aplicaciones en nuestra regidén. A su vez estas
actividades buscan el desarrollo del pais acorde a las lineas estratégicas del Plan
Estratégico de Desarrollo Nacional.
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La Investigacion, Desarrollo e innovacion (1+D+l) abarca tres actividades:

a. Investigacion Basica: consiste en trabajos experimentales o tedricos que se
emprenden principalmente para obtener nuevos conocimientos acerca de
los fundamentos de los fendmenos y hechos observables, sin pensar en
darles ninguna aplicacion o utilizacién determinada.

b. Investigacion Aplicada: trabajos originales realizados para adquirir nuevos
conocimientos haciendo uso de la investigacién Basica dentro de lo posible;
sin embargo, esta dirigida fundamentalmente hacia un objetivo practico
especifico.

c. Desarrollo Experimental: trabajos sistematicos que aprovechan los
conocimientos existentes obtenidos de la investigacidn y/o la experiencia
practica, y esta dirigido a la produccién de nuevos materiales, productos o
dispositivos; a la puesta en marcha de nuevos procesos, sistemas y
servicios, o a la mejora sustancial de los ya existentes.

Por lo tanto, la investigacidn es un proceso dirigido a la solucién de problemas
mediante la obtencidn de nuevo conocimiento e implica tres etapas:
planificacion, ejecucion o desarrollo y la divulgacion.

Estas definiciones se concentran en el tipo tradicional de investigacidn cientifica
(investigacién para descubrimiento) que busca generar nuevo conocimiento. Sin
embargo, como universidad, es necesario, para desarrollar y fortalecer la
investigacion, integrar ésta con el proceso de ensefianza aprendizaje y las
actividades de extensién. Se reconoce asi, que la investigacion para
descubrimiento (o de frontera) es una funcidn vital en las universidades
dedicadas a investigacion, pero que no es menos cierto el valor y necesidad de
los esfuerzos de estudios para comprender mejor y perfeccionar el proceso
educacional, para extender los nuevos descubrimientos a contextos mas
amplios o a otras disciplinas, o para aplicar el nuevo conocimiento a problemas

con impacto de mayor alcance. Estas Ultimas actividades se incluyen en un

cuarto tipo de investigacién que denominamos Investigacion Académica.

El impacto potencial de incluir la investigacidon académica permitira a la Escuela
de Ingenieria Informdtica integrar la investigacion y la ensefianza, ya que
posibilita incorporar y apoyar la ensefianza para mejorar el aprendizaje, apoyar
la ensefianza en la practica y aumentar la participacion de los docentes en
actividades de investigacion. Esto ultimo es muy importante, porque se espera
aumentar la cantidad de docentes que pueden integrar investigacion vy
ensefianza, y aumentar la cantidad de estudiantes favorecidos con esta
experiencia.

Es muy importante no pensar que la investigacion especializada es la Unica
forma valiosa. Es necesario también no dejar de lado compartir conocimiento a
través de la ensefianza, incluir la ensefianza, consejeria y creacién de relaciones
con los estudiantes para no debilitar el ambiente intelectual y social de Ila
universidad.
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En la Escuela de Ingenieria Informatica buscamos implementar una politica
flexible para reconocer que algunos miembros de la facultad son grandes
docentes, otros grandes investigadores, y aun otros ofrecen una mezcla de
ambos. Todos los docentes, aun aquellos que no publican resultados de
investigaciones en medios especializados, se les motivan a investigar y participar
con sus estudiantes en estas actividades.

Es importante buscar las formas como valorar otros tipos de investigacién, como
documentarlas y premiarlas. Desarrollar criterios y procedimientos para evaluar
la investigacién académica de integracion, aplicacién y ensefianza para tener
credibilidad y asegurar estandares de excelencia.

Asi, también se debe incentivar y valorar la investigacidn académica que incluye
los siguientes componentes:

e Integracion: Involucra a los miembros de la Escuela y Facultad (docentes) en
superar el aislamiento y fragmentacion de las disciplinas. Esta clase de
investigacion hace conexiones dentro y entre las disciplinas, alterando los
contextos en los cuales las personas ven el conocimiento y compensando la
inclinacion a dividir el conocimiento en pequefias partes inconexas. Muchas
veces, la investigacion de integracién educa a no-especialistas al dar
significado a hechos aislados y ponerlos en perspectiva. Esta clase de
investigacion es un trabajo serio y disciplinado que busca interpretar, juntar
y traer nueva comprension profunda para dar soporte a, e impulsar, la
investigacion original.

e Aplicacion: Este elemento se mueve hacia el compromiso de como puede el
conocimiento aplicarse responsablemente a los problemas importantes. Las
lecciones aprendidas en la aplicacidn del conocimiento pueden enriquecer la
ensefianza, y pueden surgir nuevas comprensiones intelectuales del propio
acto de aplicacion, ya sea en el estudio de un problema ambiental, un
diagndstico, el estudio de un defecto de disefio, o un intento para aplicar las
Ultimas teorias de aprendizaje en la ensefianza de un curso.

e Ensefanza: Introduce-inicia a los estudiantes en los mejores valores de la
academia, permitiéndoles comprender mejor y participar mas plenamente
en la cultura en general. La ensefianza también atrae a los eruditos. Es
importante que todo cientifico e investigador no solo descubra sino también
gue ensefie a todo aquel que esté dispuesto a aprender.

Por otro lado, para efectos de gestién, en la Escuela de Ingenieria Informatica
las actividades de investigacién y desarrollo se agrupan en niveles en funcion de
los resultados o productos obtenidos de las mismas.

Niveles

e Formal: corresponde a la investigacidon bdsica o aplicada desarrollada por
docentes-investigadores o grupos de investigacidn, cuyos resultados
incluyen publicaciones en revistas cientificas especializadas y presentaciones
en congresos nacionales e internacionales.

64



6.

Intermedio: corresponde a los trabajos de investigacién y desarrollo que
producen resultados con algun nivel de novedad y que logran publicaciones
en revistas no indexadas y congresos nacionales.

Formativo: corresponde al proceso de investigacién en el cual se busca la
formacién de un nuevo investigador mediante actividades como lectura y
analisis de articulos cientificos, desarrollo de articulos de divulgacion
cientifica, sustentacién de proyectos en formato de conferencias cientificas,
preparacion de afiches con resultados de proyectos, investigaciones
bibliograficas y otros.

FOMENTO Y APOYO DE I+D
La Escuela Profesional de Ingenieria Informatica -y la Facultad de Ingenieria
Industrial- fomentan un ambiente, entre sus docentes, investigadores,
estudiantes y administrativos, para favorecer el desarrollo de las actividades de
investigacion. Entre las acciones que se siguen estan:

La implementacion de una infraestructura debidamente equipada vy
certificada para investigaciéon separada de la infraestructura para uso
académico.

La permanente capacitacién del docente para que realice una investigacién
haciendo uso de tecnologias modernas.

La realizacidon de actividades de investigacion por parte del estudiante desde
el inicio de su formaciéon como parte del desarrollo de su Plan de Estudios. La
investigacion para el estudiante es una actividad longitudinal y debe
responder a un objetivo trazado por la Direccion de la Escuela.

Facilitar las labores de investigacion, perfeccionamiento y adecuacién de los
reglamentos, normativas y lineamientos para el desarrollo de actividades de
investigacion.

El desarrollo de un sistema de reconocimiento al mérito para los
investigadores, a través del programa de incentivos, estimulo y premiacion
del estado, que mejore las actividades de investigacion.

En este sentido, por lineamientos de la Escuela Profesional de Ingenieria

Informatica procurara generar actividades de:

Formacidn de estudiantes en investigacién por medio de la conformacién de
Grupos de Estudio, incentivando su participaciéon en Grupos de Investigacion
y mediante la realizacion de trabajos de investigacion y desarrollo
tecnoldgico para trabajos de obtencién de grado, segln requisito establecido
por la Ley Universitaria 30220.

Formacidn de docentes, investigadores y administrativos en investigacion
dentro los grupos de investigacion que formen parte de las unidades
académico-administrativas o de investigacion.

Actividades de divulgacion de avances y resultados de proyectos e
investigaciones de los docentes-investigadores y estudiantes de la Escuela.
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7. ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL
La presente estructura organica la encontramos en el Estatuto de la Universidad
Nacional de Piura, aprobado en Sesidén Plenaria de Asamblea Estatutaria de
fecha 13 de octubre del 2014.

El Vicerrectorado de Investigaciéon, es el organismo de mas alto nivel de la
Universidad Nacional de Piura en el dmbito de la investigacion.

La estructura Orgdnica del Vicerrectorado de Investigacion, es la siguiente:

e El Vicerrector de Investigacién quien lo preside.

e El Consejo de Coordinacién de Investigacion.

e ElInstituto de Investigacién y Promocién para el Desarrollo.

e El Consejo de Gestion, Innovacion y Transferencia Tecnoldgica.

e Lasunidades de investigacién de las facultades y de la Escuela de Posgrado.

Las Facultades y la Escuela de Posgrado a través de sus unidades de
investigacion, son las responsables de plantear al Consejo de Coordinacion de
Investigacion y al IIPDUNP el Plan Anual de las lineas de investigacién a
desarrollar seglin sus especialidades, el cual constituird el Plan Anual de
Investigacion de la UNP, el que a su vez serd remitido al Vicerrectorado de
Investigacion para su aprobacion®.

LA UNIDAD DE INVESTIGACION DE LA FACULTAD

Es la unidad encargada de dirigir, integrar y desarrollar las actividades de
Investigacion, Desarrollo e Innovaciéon de la Facultad, derivadas por los
Departamentos Académicos y/o Escuelas Profesionales. Las actividades vy
proyectos de investigacion estan enmarcados dentro de las lineas de
investigacion de las facultades propuestas por los Directores de Escuela desde
un enfoque disciplinar, interdisciplinar y multidisciplinar.

La Unidad de Investigacion, es la unidad base del proceso de investigacion
general en la Universidad Nacional de Piura. Esta dirigida por un docente con
grado de doctor.

3.1.9. LINEAMIENTOS GENERALES PARA LA RESPONSABILIDAD SOCIAL
UNIVERSITARIA.
Por gestidn universitaria socialmente responsable se entiende el manejo de los
impactos sociales de la universidad. En el concepto de impacto social se incluyen
los multiples efectos ambientales de la universidad, es decir, de la organizacion
que consume energia, agua, papel, baterias, etc.!

Asimismo, se incluyen los efectos mds aparentes de la actividad universitaria
sobre su entorno social, como son la formacién profesional y la aplicacion de la
ciencia y la tecnologia al desarrollo sostenible del pais.

! Tomado de “Educacidn superior y sociedad” . Disponible en:
http://unesdoc.unesco.org/images/0018/001820/182067s.pdf 20.Marzo.2018
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Una gestion universitaria inspirada en el enfoque de Responsabilidad Social,
debe afectar las decisiones administrativas que impactan sobre el medio
ambiente y las condiciones laborales (impacto institucional), asi como las
repercusiones externas de las actividades académicas de docencia e
investigacion (impacto social).

De tal manera que la RSU es una politica institucional. No se trata de mejoras a
veces sblo cosméticas a la labor tradicional de extensién, sino de la
incorporacion de nuevas preocupaciones antes desatendidas.

Esto implica poner en marcha cuatro procesos en la vida institucional, que son:

1. Generacién de conocimiento y produccion de conocimientos y tecnologia
socialmente pertinentes a través de la investigacion aplicada.

2. Formacién integral de ciudadanos conscientes y solidarios a través de una
docencia articulada con la investigacién aplicada.

3. Gestion responsable de los impactos ambientales y del clima laboral de la
institucion mediante una gestion institucional de calidad.

4. Promocion activa de las metas del milenio y el desarrollo sostenible en el
marco de una cultura de respeto a la dignidad humana.

3.1.9.1.Criterios y politicas para la Responsabilidad Social Universitaria
A partir de la definicidon de Responsabilidad Social Universitaria formulada, a

la luz de la Misién y la Vision de la Universidad Nacional de Piura, y
asumiendo la Responsabilidad Social Universitaria como un eje transversal
de su estructura y de sus actividades académicas y administrativas, considera
pertinente considerar los siguientes criterios y politicas.

Criterios generales

o Asunto de todos: La Responsabilidad Social Universitaria en la Escuela
Profesional de Ingenieria informatica debe ser asumida y entendida
como una cuestion de identidad, de la esencia misma de las Universidad,
y como tal compete a todas las instancias y niveles, los cuales deben
ponerse en disposicidon de servicio para establecer coherencia
institucional. Por su caracter universitario, las acciones propias de
docencia, investigacidn y servicio se ven reorientadas con una clara
identidad; asi mismo, las acciones de la gestidon administrativa y
financiera cobran un lugar importante.

o Compromiso con las personas que laboran y que estudian en la
Escuela: La Responsabilidad Social Universitaria en la Escuela
Profesional de Ingenieria informatica parte de la generacién y el
mantenimiento de un ambiente adecuado que posibilite el bienestar y
desarrollo humano individual y social de todas las personas que hacen
parte de la Comunidad Educativa: estudiantes, profesores y personal
administrativo.

67



Transformacion social concertada: La Responsabilidad Social
Universitaria en la Escuela Profesional de Ingenieria informatica tiene
como uno de sus propdsitos vincular estudiantes y profesores en
proyectos e iniciativas que estén orientados a contribuir a Ia
transformacién de la realidad local, nacional y regional, en acuerdo con
los actores significativos de su entorno. Esto debe hacerse extensivo a
los egresados.

Innovacidén pedagdgica y cientifica: El ejercicio constante y sistematico
de la responsabilidad social implicard que la Escuela Profesional de
Ingenieria informatica identifique nuevos caminos de formacion e
investigacion cientifica Utiles para los procesos de desarrollo sostenible
y la construccién de lo publico en el ambito local, regional y nacional.

Interdisciplinariedad: El trabajo que se propone desde Ia
Responsabilidad Social Universitaria en la Escuela Profesional de
Ingenieria informatica es integral e interdisciplinario, pues la
complejidad de las realidades que se abordan implica la exigencia de
una comprension integral de las mismas.

Voluntariado social universitario: La formacién para la solidaridad es
inherente a la propuesta educativa de la Universidad, por lo cual se
requiere que la Responsabilidad Social Universitaria en la Escuela
Profesional de Ingenieria informatica se convierta en un valor personal
que se comparte en comunidad para trabajar generosamente con y por
los necesitados y excluidos.

Cooperacidn interinstitucional: La Escuela Profesional de Ingenieria
informatica deben propender por crear redes de reflexién e intercambio
con las otras instituciones locales, nacionales e internacionales. Tales
criterios generales sdlo se pueden comprender desde el caracter
universitario, por lo cual se propone considerarlos a la luz de sus tres
funciones sustantivas:

v" Investigacién: La produccién del saber debe favorecer la
construccion de redes de conocimiento entre las diferentes
disciplinas e instituciones, de modo que las agendas de
investigacion prioricen el analisis de temas conducentes a
propuestas concretas que respondan a problematicas sociales.

v" Docencia: El estudiante, dentro su proceso formativo en el cual
adquiere criterios y competencias para incidir constructivamente
en el entorno, debe contar con espacios para la experiencia
vivencial de los problemas sociales.
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3.1.9.2.Politicas de Responsabilidad Social Universitaria para la formacién de
estudiantes
La formacion de estudiantes desde el aprendizaje permanente de las

intersolidaridades, como personas reflexivas, capaces de asumir las

consecuencias de sus acciones, decisiones y el impacto de éstas en su medio,

asi como de realizar un aporte reflexivo, propositivo y practico a la
superacién de la inequidad, la discriminacion, la explotacidn y la desigualdad,
implica:

a) Alinear el curriculo de la Escuela en funcion de la integracion entre la
gestiéon administrativa y las funciones sustantivas -docencia,
investigacion y servicio-. Es preciso tener en cuenta las normas y valores
implicitos que hacen parte del climay la cultura organizacional.

b) Orientar el plan de estudio de la Escuela al contexto o realidad que los
circunscribe, con el propdsito de sensibilizar a nuestros estudiantes
respecto de su entorno social. De esta forma, pretendemos desarrollar
conciencia critica y claridad sobre el por qué y el para qué del saber.

¢) Promover, incentivar y motivar la capacidad de respuesta de nuestros
estudiantes a los problemas sociales, politicos, econémicos, ecolégicos
y culturales de su entorno, comprometiéndonos de manera creativa y
constructiva desde espacios institucionales, creados para tal efecto. Se
trata de desarrollar el liderazgo, entendido como la capacidad de
construir futuro para el bienestar general.

d) Asegurar la formacién ética de nuestros estudiantes para lograr una
mejor comprension de la realidad social. Se trata de crearles la
capacidad de alerta frente a las implicaciones éticas de su actuacidn
personal y profesional.

e) Garantizar, en el plan de estudio, cursos cuyos contenidos y propuestas
pedagdgicas se encuentren efectivamente articulados con Ia
problematica social, asumiendo la perspectiva del desarrollo sostenible.

3.1.10. SILABO POR COMPETENCIAS.
El silabo por competencia es un documento orientador para la Facultad de
Ingenieria Industrial encargada de la formacién de recursos humanos por
competencias y que ha sido plasmado en el presente plan curricular.

3.1.11. ESQUEMA DE SESION DE APRENDIZAJE.

El disefio de la sesion de clase, es un plan operativo y estratégico implementado
por el docente en base a su experiencia en el dictado del curso y enmarcado
dentro del principio de Libertad de Catedra, que orienta el proceso de ensefianza
aprendizaje para lograr de manera eficaz y eficiente las metas de aprendizaje
programadas por el docente.

En los disefios de clase el docente crea una estrategia didactica en la que trata de
lograr un equilibrio entre la secuencia metodoldgica de actividades, los saberes
previos de los estudiantes y el nuevo conocimiento cientifico que deben
aprender. El conocimiento cientifico es el conjunto de hechos verificables y
sustentados en evidencia recogidos por las teorias cientificas, asi como el estudio
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de la adquisicidn, elaboracion de nuevos conocimientos mediante el método
cientifico

El impacto que produzca a través de sus habilidades comunicativas es muy
importante para lograr aprendizajes duraderos y que aporten a la formacion
profesional de los alumnos.

En la Escuela Profesional de Ingenieria Informdatica, asi como en toda la
Universidad, existe un plan para integrar las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje e investigacién, tanto como objeto de estudio, recurso didactico y
como medio de expresidon y comunicacion. En ese sentido, el uso de una
plataforma virtual es una de los principales aportes tecnolégicos al proceso de
ensefianza aprendizaje

Con el uso de la plataforma virtual, el dictado de los cursos continta siendo
presencial, sin embargo, ahora cuenta con el apoyo de la plataforma, donde se
tienen implementadas las aulas virtuales. En cada aula virtual se tiene planificadas
todas y cada una de las sesiones de aprendizaje, asi como todos los recursos y
actividades necesarios para su realizacion.

Independientemente del curso, en todas las aulas virtuales se contard como
minimo con el silabo y los recursos (archivos PDF, Word, presentaciones de Power
Point, etc.) que dan el fundamento tedrico de la asignatura y permitira
implementar las estrategias metodolégicas, descritas anteriormente
(investigacion formativa, proyecto formativo, aprendizaje basado en problemas,
estudio de casos y trabajo autonomo de los estudiantes.

En especifico, el uso de mapas conceptuales y/o mentales permitird al docente
contar con una herramienta que le permita al estudiante organizar de manera
grafica y simplificada conceptos y enunciados a fin de reforzar un conocimiento.
En el mapa conceptual, el estudiante relaciona por medio de conectores graficos
conceptos e ideas para complementar una idea generalizada de lo que es un
principal, el objetivo de un mapa conceptual es conseguir el significado por medio
de enlaces que se analizan facilmente.

El envio del mapa conceptual por medio de una tarea al aula virtual, le sirve de
referencia al docente del estudio del estudiante, lo cual finalmente es
corroborado por el docente mediante la evaluacidn correspondiente. El uso de los
mapas conceptuales es una actividad tanto del docente como del estudiante. El
primero, para proyectar programas de estudio, evaluar rapidamente el
conocimiento de un estudiante, planificar actividades, revisar algln tdpico, etc. El
segundo, para organizar el material de estudio, desarrollar ideas y conceptos,
expresar su propio conocimiento.

Asimismo, en el plan de estudios de la carrera de ingenieria informatica, se tienen
varios cursos de programacion, desde el segundo ciclo hasta el Ultimo, empleando
distintos lenguajes de programacién, donde se requiere la capacitacién vy
entrenamiento del estudiante para lograr una competencia. En este caso, el
docente, puede utilizar recursos tales como videos o tutoriales que sirvan como
guia en la capacitacién y entrenamiento del estudiante.

Para la realizacion de la sesion de clase, el docente contard con un aula equipada
con equipo proyector multimedia e internet para el desarrollo de la sesién,
empleando el aula virtual como guia para el desarrollo de la sesién, haciendo las
exposiciones y aclaraciones necesarias, constituyéndose en un guia o tutor para
que el estudiante construya el conocimiento en base a los recursos y actividades
planificadas por el docente en el silabo e implementadas en forma presencial y
en el aula virtual
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3.2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

3.2.1. ESTRATEGIAS CENTRADAS EN EL ALUMNO (APRENDIZAIJE).
El Aprendizaje basado en problemas (ABP) es un método de ensefianza —
aprendizaje de profundo arraigo en la educacién superior en el que los
estudiantes asumen responsabilidades y acciones bdsicas para el proceso
formativo. Se parte de un problema, identificdndose las necesidades de
aprendizaje y la informacion necesaria para la solucién del problema.
En las experiencias que viven los estudiantes trabajan de manera colaborativa en
pequefios grupos, compartiendo la posibilidad de practicar y desarrollar
habilidades de observacion y reflexién sobre actitudes y valores benéficos para la
mejora personal y profesional de los estudiantes.
El ABP desarrolla el pensamiento critico y es parte del mismo proceso de
interaccion para aprender. Busca que el estudiante comprenda y profundice
adecuadamente en la respuesta a los problemas que se usan para aprender,
abordando aspectos de orden filosdfico, socioldgico, psicoldgico, histdrico,
practico, etc. La estructura y el proceso de solucién al problema estan siempre
abiertos, lo cual motiva a un aprendizaje consciente y al trabajo de grupo
sistematico en una experiencia colaborativa de aprendizaje. El docente cumple un
rol de tutor.

3.2.2. ESTRATEGIAS CENTRADAS EN EL DOCENTE (ENSENANZA).
El profesor es un simple proveedor de conocimientos ya elaborados listos para su
utilizacion, el alumno es el usuario de estos conocimientos acabados que se
representan como hechos dados y aceptados por todos por todos aquellos que
han tratado el tema, no quedando al alumno otra alternativa que aceptarlos como
hechos de la realidad.
Es un método obsoleto pero que aun se utiliza, dada la naturaleza de algunas
materias.
Es un método practicamente expositivo, al consistir en un acercamiento
progresivo de las ideas de los alumnos a los conceptos cientificos impartidos por
el docente.

3.2.3. ESTRATEGIAS CENTRADAS EN EL PROCESO.

3.2.3.1. Estudio de casos

Mediante el andlisis de casos se pretende realizar un analisis de un hecho que
puede ser real o ficticio, con el fin de resolver un problema. Esta técnica lo que
pretende es que el estudiante adquiera un papel activo que le lleve a plantear
soluciones y a tomar decisiones sobre la situacion planteada, ademas el hecho de
poder comparar la propuesta de los estudiantes para resolver el problema con el
desenlace real del caso, puede llevar al alumno a evaluar el proceso que ha
seguido en relacion a la toma de decisiones.

3.2.3.2. Trabajo auténomo de los estudiantes
El trabajo auténomo de los estudiantes permite que cada uno de ellos vaya
siguiendo su propio ritmo y acomodando el aprendizaje a sus particulares
circunstancias.. Se fundamenta en la iniciativa del propio estudiante que se forma
de modo que éste pueda alcanzar los objetivos del programa siguiendo las
instrucciones del docente o del material auto formativo. El docente es un
orientador que favorece la autonomia del estudiante quien es el principal gestor
del proceso y ha de contar con habitos de estudio y de trabajo individual, sin los
cuales dificilmente sera capaz de seguir un plan sistematico de estudio que le
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permita conseguir un buen aprendizaje (Medina, Sevillano y Dominguez, 2006; 12
—-13).

3.2.3.3. Circulos de estudio

Los circulos de estudio son espacios grupales de trabajo en el dmbito universitario
en los que se realizan actos de formacidén y de intercambios de saberes centrados
en un tema, una problematica, una obra, un concepto, una idea, un discurso o
una persona. Constituyen espacios pedagdgicos de autoformacién y de co-
formacién en el seno de grupos reducidos, apoyandose en la hibridacién de
metodologias de aprendizaje. Se aspira objetivar el saber para permitir su
reconstruccién y resignificacién desde la trayectoria de formacidn de cada
participante de un circulo de estudio.

La participacién en un circulo de estudio es un proceso voluntario fundado sobre
la experiencia y los saberes de los participantes, las competencias del
“orientador” del circulo y la calidad de los documentos didacticos. Promueve asi
la organizacion de un foro de discusion que pretende promover nuevas
reflexiones y opiniones, teniendo como punto de partida que los sujetos de
aprendizaje llegan a un espacio de formacion con saberes previos.

IV. SISTEMA DE EVALUACION, ACREDITACION Y EXTENSION
4.1. EVALUACION
4.1.1. EVALUACION DEL APRENDIZAIJE.

La evaluacidn es un proceso mediante el cual se obtiene informacién sobre los
niveles de desarrollo de las competencias y necesidades de los estudiantes, para
formar un juicio de valor razonado con el propdsito de tomar decisiones en
relacidn con el curso de las actividades de aprendizaje.

Las calificaciones son expresiones de juicios de valor, que resumen y comunican
el proceso de evaluacion de los aprendizajes y que tienen importantes
consecuencias psicoldgicas y sociales. Esto obliga a considerar que la asignacién
de puntajes o de notas no es un evento aislado, sino que tiene un "antes" y un
"después". De este modo es posible dar significancia y alcances verdaderamente
pedagdgicos al proceso de la evaluacion de los aprendizajes.

La calificacion de los aprendizajes se expresa mediante calificativos que se
consignan en el "Registro de Evaluacién de los Aprendizajes” que conduce el
docente y luego al finalizar el semestre se trasladan al "Acta promocional"
correspondiente.

La evaluacién o calificacién del aprendizaje se realiza aplicando el modelo
constructivista, evaluando las competencias alcanzadas en los aspectos de
conocimientos, habilidades y actitudes. La medicidn se realiza en escala vigesimal,
de cero a veinte, siendo once la nota minima aprobatoria; el sistema de
evaluacidn se rige por lo normado en el reglamento académico de la universidad.

4.1.2. EVALUACION DEL PLAN CURRICULAR.
La evaluacion del curriculo se realiza cada tres (03) afios segun lo dispuesto en la
Ley Universitaria N° 30220, ello implica identificar aquellos indicadores que
permitiran evaluar la pertinencia de los contenidos curriculares con los avances
tecnoldgicos y las exigencias de las agentes demandantes.
La evaluacién curricular la realizard el director de la Escuela Profesional de
Ingenieria Informatica, conforme lo normara la directiva de evaluacién curricular.
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4.2. ACREDITACION
4.2.1. INGRESO A LA UNIVERSIDAD.
Elingreso a la Universidad Nacional de Piura y consecuentemente a las Facultades
se realiza a través de un examen de admisidon, administrados en diferentes
modalidades, dos veces al afio, debiendo cumplir los postulantes los requisitos
gue se indican a continuacion:

1.

2.

3.

EXAMEN GENERAL

e Copia simple del certificado de estudios o constancia de haber culminado
satisfactoriamente los estudios secundarios.

e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcién.

ALUMNOS DE 5TO. ANO DE SECUNDARIA

e Constancia original de estar cursando Sto. ano de estudios secundarios en
el presente afio académico, firmada por el Director de la Institucién
Educativa estatal o particular.

e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcién.

MODALIDAD PRIMER Y SEGUNDO PUESTO DE COLEGIOS SECUNDARIOS
Sélo podran acogerse a este derecho, los egresados de colegios ubicados en
la Regién Piura en el afo anterior al afio del examen.

e Certificado original visado por la Direccién Regional de Educacién de Piura
y si fuera de provincia primero lo visard la UGEL correspondiente.

e Presentar acta original en la que hace constar el primer o segundo puesto
en promedio de los cinco (05) afios de estudios secundarios, visados por
la Direccidon Regional de Educacién de Pura y si fuera de la provincia
primero por UGEL Correspondiente

e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcion

MODALIDAD DEPORTISTAS CALIFICADOS DE ALTO NIVEL

Podran solicitar ser admitidos como postulantes, los deportistas de alto nivel
integrante de alguna seleccién o pre-seleccion nacional o regional con
participacién en el dmbito regional, nacional e internacional en el afio anterior
al afio del Examen de Admisidon, que practiquen deportes olimpicos; y
propuestos por la respectiva Federacion Nacional y aprobadas por el Instituto
Peruano del Deporte (Ley 20030).

Requisitos:
e Certificados originales de estudios secundarios.
e (Carta de la Federacién Nacional respectiva acreditando su condicién.
e Constancia del Comité Olimpico Peruano, calificando al postulante como
Deportista Calificado de Alto Nivel.
e Constancia de no haber recibido sancién disciplinaria por falta grave,
emitida por el Instituto Peruano del Deporte.
e Presentar una declaracién jurada de compromiso a representar a la
Universidad en cualquier competencia deportiva en caso de ingresar.
e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcion.
MODALIDAD H1105 VICTIMAS DEL TERRORISMO
Podran solicitar exoneracion de acuerdo a ley 27277 y segun el Decreto
Supremo N° 051 88 PCM
Requisitos:
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e Constancia de ser hijo de Victima de Terrorismo, expedida por el Consejo
Nacional de Calificacidn.

e Copia simple del certificado de estudios o constancia de haber culminado
satisfactoriamente los estudios secundarios.

e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcién.

6. MODALIDAD PERSONAS CON DISCAPACIDAD.
Podran acceder al examen de Admisién, las personas con discapacidad de
acuerdo a ley 28164.

Requisitos:

e Constancia de inscripcion en el Registro Nacional de Personas con
discapacidad.

e Copia simple del certificado de estudios o constancia de haber culminado
satisfactoriamente los estudios secundarios.

e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcién.

7. MODALIDAD POR GRADUADOS Y/0 TITULADOS
Podran solicitar exoneracién los postulantes provenientes de Universidades
del Sistema, Centros de Estudios Superiores con rango Universitario y
Escuelas de Oficiales de las Fuerzas Armadas y Policiales de acuerdo a la Ley
Universitaria 30220.

Requisitos:

e Copia fotostatica legalizada del grado académico. o titulo Profesional, o
duplicado del oficial segln sea el caso.

e Certificados originales de los estudios profesionales.

e Certificado de Promedio Ponderado (14 o mds de nota académica)

e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcion.

8. MODALIDAD POR TRASLADO EXTERNO

Podran presentarse a esta modalidad quienes hayan aprobado cursos en
Centros Educativos y/o filiales de nivel universitario reconocidos por la
SUNEDU, en la especialidad o carrera afin a la que postula por lo menos cuatro
(04) periodos lectivos semestrales o dos (02) anual o setenta y dos (72) créditos
(Ley NO 30220). No podran participar de esta modalidad quienes hayan dejado
de estudiar mas de seis (06) semestres anteriores al presente Proceso de
Admisidn.

Requisitos:
e Certificados originales de estudios superiores emitidos por la Universidad
de origen.
¢ Silabos oficiales de los cursos aprobados en la Universidad de origen.
e Certificado de Promedio Ponderado con nota minima a CATORCE (14) o
mas.
e Recibo de pago cancelado por derecho de inscripcion.
IMPORTANTE: Las vacantes por esta modalidad seran cubiertas en estricto
orden de mérito considerando el promedio de nimero de créditos aprobados
por semestre (0.4) y el promedio ponderado de sus notas (0 6) En caso que el
postulante no logre ocupar vacante por esta modalidad podrdn rendir Examen
General de Admisién, exonerdndose de algln pago adicional.
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4.2.2. REQUISITOS PARA OBTENER CERTIFICACIONES PARCIALES.

Durante sus estudios los estudiantes podran obtener certificaciones progresivas
que les acredite el dominio de ciertas competencias que los habilita para
desarrollarse en determinados puestos de trabajo.

Se tendrdn las siguientes certificaciones progresivas:

v PROGRAMADOR.- Debera aprobar en los 04 primeros semestres consecutivos
todas las asignaturas con un PPA mayor o igual que 13 y tener un promedio
mayor o igual que 14 en las asignaturas: ALGORITMOS, PROGRAMACION |,
PROGRAMACION Il y ESTRUCTURA DE DATOS.

v ANALISTA DE SISTEMAS DE INFORMACION. - Deberd aprobar en los 06
primeros semestres consecutivos todas las asignaturas con PPA mayor o igual
que 13y tener un promedio mayor o igual que 14 en las asignaturas: ANALISIS
DE SISTEMAS |, ANALISIS DE SISTEMAS Il, MODELADO DE DATOS y BASE DE
DATOS.

v DESARROLLADOR DE SISTEMAS DE INFORMACION.- Debera aprobar en los 08
primeros semestres consecutivos todas las asignaturas con PPA mayor o igual
que 13y tener un promedio mayor o igual que 14 en las asignaturas: SISTEMAS
DE ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS, INGENIERIA DE SOFTWARE vy
SISTEMAS DE INFORMACION GERENCIAL.

4.2.3. REQUISITOS PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN
INGENIERIA INFORMATICA.
A) APROBAR LOS CURSOS DEL PLAN DE ESTUDIOS:

TOTAL DE CREDITOS OBLIGATORIOS 220
TOTAL DE CREDITOS ELECTIVOS 15
TOTAL DE CREDITOS 235

B) ACREDITAR LA APROBACION DE IDIOMA INGLES:

INTERMEDIO 150 hrs.
PREAVANZADO 150 hrs.

C) PRESENTAR Y ACREDITAR:
PRACTICAS PRE PROFESIONALES (300 hrs.)

D) PRESENTAR Y APROBAR:
01 TRABAJO DE INVESTIGACION
4.2.4. REQUISITOS PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE INGENIERO
INFORMATICO.

1. Haber obtenido el Grado de Bachiller en Ingenieria Informatica.
2. Aprobacién de una Tesis o Trabajo de suficiencia profesional.
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4.3. EXTENSION UNIVERSITARIA Y FORMACION CONTINUA

Se entiende por Formacién continua al conjunto de acciones formativas que se
desarrollan para mejorar tanto las competencias y calificaciones de los profesionales
en la formacion como la recalificacidon de los profesionales ocupados, que permitan
compatibilizar la mayor competitividad de las empresas con la formacidn individual del
profesional. Asimismo se entiende como formacién continua toda actividad de
aprendizaje realizada a lo largo de la vida con el objetivo de mejorar los conocimientos,
las competencias y las aptitudes con una perspectiva personal civica, social o
relacionada con el empleo.

La formacién continua fundamentalmente estd dirigida a conseguir los siguientes
propésitos bdsicos:

v Reforzar el nivel de calificacion de los profesionales en los diferentes sectores,
evitando asi el estancamiento en su calificacién y mejorando por tanto su
situacidn laboral y profesional.

Responder a las necesidades especificas de las organizaciones y empresas.
Potenciar la competitividad de las instituciones y empresas.

Adaptar los recursos humanos a las innovaciones tecnoldgicas y a las nuevas
formas de organizacion del trabajo.

v Propiciar el desarrollo de nuevas actividades econémicas.

ANRNEN

La estrategia de la formacidn continua no persigue sélo objetivos econémicos, sino
gue pretende asi mismo, que a través de ella los profesionales puedan desarrollarse
personalmente e insertarse activamente en una sociedad que cada vez es mas
compleja y que requiere una calificacién mayor para atender las variadas necesidades
tanto a nivel laboral como personal.

ESTRATEGIAS DE APLICACION DEL PLAN CURRICULAR

5.1. TABLA DE EQUIVALENCIAS DE ASIGNATURAS

PLANES ANTERIORES PLAN DE ESTUDIOS 2018
C | CcICcLo| C

Comunicacién integral 3 | Comunicacion 3

Metodologia de los estudios superiores

universitarios 2
Matemitica | 4 | Matematica Basica 4

Herramientas ofimaticas para la vida

universitaria 3

Actividad deportiva 2
Geometria analitica 4 | Geometria analitica 4
Introduccion a la ingenieria informatica 3 | Introduccidn a la ingenieria informatica 2
Introduccion a los algoritmos 4 | Algoritmos 4

CicLo 11

Biologia y educacién ambiental 3

Quimica general 3

Concepcidn fisica del universo 3
Filosofia 3 | Filosofiay ética 2
Estructuras discretas 4 | Estructuras discretas 4
Matemitica Il 4 | Célculo| 4
Programacion | 4 | Programacién | 4

CICLO 1l
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Sociologia 2
Realidad nacional y regional 3
Fundamentos de economia 3 | Economia general 2
Taller de arte 2
Administracion 4 | Administracién 3
Programacion Il 4 | Programacion Il 4
Matematica IlI 4 | Calculo Il 4
Fisica | 4 | Fisica | 4
CICLO IV
Psicologia general 2
Contabilidad basica 3 | Introduccidén a la Contabilidad 2
Actividad de responsabilidad social universitaria 1
Estadistica General 4 | Estadistica General 3
Algebra lineal 4 | Algebra lineal 3
Fisica Il 4 | Fisicall 4
Ingenieria de procesos de negocios 4
Estructuras de Datos 4 | Estructura de datos 4
CiICLOV
Inglés | 2
Discapacidad y derechos humanos 2
Ecuaciones Diferenciales 4 | Calculo Il 4
Circuitos eléctricos y electrénicos 4 | Circuitos eléctricos y electrénicos 4
Modelamiento de Bases de Datos 4 | Modelado de datos 4
Analisis de sistemas 4 | Analisis y disefio de sistemas | 4
CICLO VI
Defensa nacional (ciclo II) 3 | Defensa nacional 2
Inglés Il 2
Taller de redaccion cientifica 2
Inferencia y probabilidades 3
Arquitectura de computadoras 4 | Arquitectura de computadoras 4
Base de datos 4
Disefio de sistemas 4 | Analisis y disefio de sistemas Il 4
CICLo Vil
Emprendedurismo 2
Programacion visual (E) 3 | Programacion visual 3
Sistemas de Administracién de Bases de Datos 4 | Sistema de administracion de base de datos 4
4 | Disefio de investigacion para Ingenieria 4
Investigacion Operaciones 4 | Investigacion de operaciones 4
Sistemas Operativos 4 | Sistemas operativos 4
CICLO Vil
Redes Informaticas 4 | Redes 4
Sistemas de informacidn gerencial (E) 4 | Sistemas de informacién gerencial 4
Microeconomia (ciclo V) 3 | Microeconomia 4
Organizacion y administracion informatica 3 | Organizacion y administracion informatica 3
Ingenieria de Software 4 | Ingenieria de software 4
Derecho informatico 3 | Derecho informatico 3
CICLO IX
Seguridad Informatica 4 | Seguridad de la informacién 4
Aplicaciones de metodologias de desarrollo de 3
software (VII E) Procesos de desarrollo de software 4
Planeamiento y Administracién de Proyectos 4
Informatico Elaboracion de proyectos informaticos 3
Metodologia de la Investigacién Cientifica 4 | Metodologia para el Proyecto de investigacidon 3
Tecnologia Web 4 | Tecnologiay desarrollo web 3
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Sistemas de Control y Auditoria Informatica 4 | Sistema de control y auditoria informatica 4
CICLO X
Desarrollo de Tesis 4 | Desarrollo de investigacion informatica 3
Tecnologia Mdévil (E) 3 | Tecnologiay desarrollo mévil 3
Sistemas Cliente/Servidor 4 | Sistemas orientado a servicios 4
Inteligencia de negocios 4
Gestion en informatica 4
Contabilidad de Costos y Presupuesto 3 | Contabilidad de costos y presupuestos 3
ASIGNATURAS ELECTIVAS
Introduccion a los entornos operativos 3 | Introduccidn a los entornos operativos 3
Aplicaciones avanzadas con hoja de calculo 3 | Aplicaciones avanzadas con hoja de calculo 3
Logistica empresarial 3 | Logistica empresarial 3
Teoria de compiladores 3 | Teoria de compiladores 3
Graficos por computadoras 4 | Gréficos por computadoras 3
Programacion multimedia 3 | Programacion multimedia 3
Métodos de acceso 3
Simulacidén y juegos 3 | Simulaciény juegos 3
Métodos numéricos 4 | Métodos numéricos 3
Microcomputadoras Il 4 | Microcomputadoras 3
Programacion de microbots 3 | Programacion de microbots 3
Tratamiento digital de imagenes y audio 4 | Tratamiento digital de imagenes y audio 3
Sistemas scada 3 | Sistemas scada 3
Introduccion a la inteligencia artificial 3 | Introduccidn a la inteligencia artificial 3
Taller de servidores 3
Planeamiento y control de la producciéon 3 | Planeamiento y control de la produccién 3

5.2. NORMAS CURRICULARES PARA LA APLICACION DEL PLAN CURRICULAR
La aplicacién del plan curricular previamente aprobado regira en toda su extensién a
partir del semestre 2018 — |, debiéndose asegurar:

v

v

La publicaciéon del plan de estudios 2018, incluyendo las sumillas de las
asignaturas y los requisitos de graduacién, en la web de la UNP.

La elaboracidn de silabos por competencias aprobados por los departamentos
académicos, publicados progresivamente en el plan de estudios, como vinculos
en cada asignatura.

El control sildbico, asistencia de alumnos y evaluacién del aprendizaje a través
del REGEVA.

La programacion de 02 sesiones de consejeria de alumnos durante el desarrollo
de cada semestre académico, una al inicio y otra en la novena semana.

La evaluacion del docente por parte de los alumnos en la novena semana de
iniciada las clases.

Ademas se tendra en cuenta las siguientes disposiciones:

v

v

v

Se exigira el cumplimiento de la programacién de las asignaturas cocurriculares
en el periodo indicado en el plan de estudio, asi como, de las asignaturas del
idioma Inglés hasta el nivel pre avanzado.

Los alumnos ingresantes hasta el afio 2015, permaneceran en el plan de estudio
del afio 2010, que seguira vigente hasta finalizar el afio 2019.

A partir del aifilo 2020 solo estara vigente el plan de estudio 2018. Los alumnos
rezagados ingresantes hasta el afio 2015 seran automaticamente reubicados al
plan de estudio 2018, a partir del afio 2020.
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v La Direccién de la Escuela Profesional de Ingenieria Informatica atenderd las
solicitudes de los alumnos que voluntariamente deseen ser reubicados en el
plan de estudio 2018, antes del afio 2020.

v' A partir del Il semestre del afio 2018, se implementara la adecuacidn al nuevo
plan de estudio 2018, a todos los alumnos ingresantes de los afios 2016 y 2017,
de acuerdo a la directiva que emita el Vicerrectorado Académico de la UNP, y
de conformidad a la RESOLUCION DEL CONSEJO DIRECTIVO N° 006-2018-
SUNEDU/CD del 29 de enero de 2018, que prescribe “item IV.4.- Estudiantes
sobre los que no recae la implementacion de planes de estudios adecuados: ...
¢ Aquellos que se hubieran matriculado por primera vez con anterioridad a la
fecha de entrada en vigencia de la Ley Universitaria3.  Aquellos que hubieran
ingresado con anterioridad a la fecha de entrada en vigencia de la Ley
Universitaria, independientemente de que se hayan matriculado y/o iniciado
sus estudios después de la entrada en vigencia de dicha Ley”. Siendo ademis,
gue nuestra Universidad no asume la adecuacidn optativa del nuevo plan de
estudio a los alumnos ingresantes en el afio 2015, que propone la misma
resolucién.

v' La exigencia de aprobacién del Trabajo de Investigacion para obtener el Grado
Académico de Bachiller corresponde a los alumnos ingresantes a partir del afo
2015, de conformidad al articulo 45° de la Ley Universitaria N° 30220, que
prescribe “Obtencion de grados y titulo.- La obtencion de grados y titulos se
realiza de acuerdo a las exigencias académicas que cada universidad
establezca en sus respectivas normas internas. Los requisitos minimos son los
siguientes: 45.1 Grado de Bachiller: requiere haber aprobado los estudios de
pregrado, asi como la aprobacion de un trabajo de investigacion y el
conocimiento de un idioma extranjero, de preferencia inglés o lengua nativa”.
Estdn exceptuados de esta exigencia los alumnos ingresantes antes de la
promulgacidn de la Ley Universitaria N° 30220, de conformidad a su
DISPOSICION COMPLEMENTARIA TRANSITORIA DECIMA TERCERA, que
prescribe “Excepcion para estudiantes matriculados a la entrada en vigencia
de la Ley. - Los estudiantes que, a la entrada en vigencia de la presente Ley, se
encuentren matriculados en la universidad no estdan comprendidos en los
requisitos establecidos en el articulo 45 de la presente Ley”.
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